Tutoriel – Utilisation de Jenkins
Application principalement écrite en HTML/Javascript.
Le but de ce tutoriel est de vous montrer quelques grandes fonctionnalités disponibles avec Jenkins. Il ne présente en aucun cas un guide détaillé de Jenkins. 




Contenu
Introduction	2
Accéder à Jenkins.	3
Création d’un Job	4
Exécution des tests unitaires	8
Analyse de la qualité du code	11
Conclusion	16




[bookmark: _Toc391535543]Introduction

Jenkins est un outil open source d'intégration continue, fork de l'outil Hudson après les différends entre son auteur, Kohsuke Kawaguchi, et Oracle. Écrit en Java, Jenkins fonctionne dans un conteneur de servlets tel qu’Apache Tomcat, ou en mode autonome avec son propre serveur Web embarqué.
Source : Wikipédia.
Ce tutoriel a pour objectif de montrer les grandes lignes de Jenkins. 
Jenkins intègre énormément de modules utilisables selon vos projets (exemple : modules pour Android,  iOS, .NET,…).
Pour ce tutoriel nous avons décidé d’utiliser, comme langage principale, le JavaScript mais Jenkins peut être utilisé pour bien d’autre langage grâce à des plugins.
Nous allons commencer par vous présenter comment créer un job, puis comment faire exécuter une série de tests unitaires sur du code JavaScript par Jenkins.
Enfin nous mettrons en place un outil d’analyse du code JavaScript.
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Une version de Jenkins est déjà mise en place sur la machine Kubuntu.
Il suffit simplement de se rendre avec Firefox à l’adresse suivante : http://localhost:8080/
Vous arriverez alors sur l’interface d’administration.
Jenkins a déjà été configuré. Nous allons donc voir comment intégrer le projet Calculatrice à Jenkins.
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[bookmark: _Toc391496634]Un job est l’équivalent d’un projet. Il va donc contenir un workspace (le répertoire où seront stockés les fichiers sources), des tâches et des builds, que nous paramétrons plus tard.
Sur l’interface d’accueil, on peut ajouter un job en passant par le lien « Nouveau Item » disponible dans le menu de gauche.
Vous arrivez donc sur le formulaire de création d’un job. 
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Tout d’abord, donnez un nom à votre job.
Différentes options se présentent pour le type de projet. A ses débuts, Jenkins était prévu pour des projets Maven, mais suite à la forte demande des utilisateurs, d’autres projets ont  été rendus possibles d’intégrer.
Le premier choix : « Construire un projet free-style » permet d’intégré tout type de projet.
C’est ce type de projet que nous allons utiliser.
Une fois le formulaire rempli, vous pouvez cliquer sur « OK ».  Vous passez alors à une deuxième configuration.
Pour le moment, nous laissons toutes les valeurs par défaut, à l’exception de « Description » où vous pouvez écrire à quoi correspond votre job. Vous pouvez ensuite cliquer sur le bouton sauver.
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Votre premier job est alors créé et vous vous retrouvez sur l’interface de gestion de votre job.

Pour le moment, aucun fichier n’a été relié à votre projet. SI vous vous rendez dans votre workspace par le lien disponible dans le menu de gauche (« Répertoire de travail »), vous serez confronté à cette erreur : 
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Comme l’erreur l’indique, il faut en premier lieu lancer un premier build qui va initialiser des métadonnées, (et s’il y’a un gestionnaire de versionning, il va alors récupérer pour la première fois les fichiers sur le dépôt configuré) 
Pour lancer un build, rien de plus simple, il suffit de cliquer sur « Lancer un build », disponible dans le menu de gauche.
Une fois le build lancé, vous pouvez voir l’historique des builds dans un encadré en dessous du menu de gauche : 
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La couleur bleue à gauche de la date du build indique que tout s’est bien passé. La couleur rouge annonce elle que le build a échoué.

Au milieu, vous voyez maintenant que le workspace existe. Il est cependant vide. 
Nous allons donc mettre les fichiers dans le workspace. 
Ouvrez Dolphin en faisant : ALT + F2, et saisissez : Dolphin. 
Naviguez ou saisissez dans l’URL  l’adresse suivante : /var/lib/jenkins/jobs/
Vous pourrez y voir le dossier de votre job. Entrez dedans puis dans workspace.
C’est dans ce dernier dossier qu’il va falloir mettre les sources du projet.
Allez copier-coller les sources du projet disponibles dans le répertoire suivant : /home/rdeva/source/
Si vous rencontrez un problème de droit ne vous permettant pas de copier les fichiers dans le repértoire workspace, ouvrez un terminal et rendez-vous dans le répertoire parent de  workspace (/var/lib/jenkins/jobs/Calculatrice dans notre cas), et saisissez cette commande : 
sudo chmod 777 workspace/ -R
Le mot de passe est : rdeva4of6
Vous pourrez alors copier les fichiers
Quand vous retournez dans votre Firefox, vous pouvez actualiser la page (un rafraichissement a déjà pu se faire le temps de la copie de votre fichier). Vous verrez alors vos fichiers. 
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Maintenant que les fichiers sont bien en place dans notre job, on va pouvoir ajouter des tâches qui vont nous permettre d’effectuer différentes opérations sur nos fichiers sources.
On commence par s’intéresser aux tests unitaires.
Tout d’abord, une explication sur les tests unitaires. Rendez-vous avec Dolphin dans le workspace et lancer le fichier index.html avec Firefox. Vous voyez que tous les tests passent à l’exception d’un.
Le problème est qu’ici, nous avons une page HTML, or Jenkins veut un XML format JUnit pour pouvoir analyser les résultats des tests. 
Nous allons donc utiliser phantomjs qui permet d’exécuter un fichier JavaScript sans passer par un navigateur. Il existe un fichier JavaScript tout prêt qui permet de générer un rapport JUnit XML, en lui donnant une url. 
Concrètement, la commande permettant de générer les XML des tests est la suivante : 
phantomjs run-jasmine-xml-reporter.js http://localhost:8080/job/Calculatrice/ws/index.html
run-jasmine-xml-reporter.js est le script qui va générer l’xml via l’adresse donné en paramètre. Le fichier est déjà dans votre workspace.
Attention, l’adresse est différente si vous n’avez pas appelé le job comme nous.
Cette commande-là, nous allons la mettre dans une tâche qui sera appelé lors du build. 
Pour cela,  dans l’administration de Jenkins, dans votre job, allez dans « Configurer » dans le menu de gauche.
Dans la partie build, faites : Ajouter une étape au build => Exécuter un script Shell.
On va mettre la commande, comme ci-dessous : 
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Cette commande, lors du build va donc générer des XML. Ils seront à la racine du workspace, et suivront la convention de nommage pour les fichiers : TEST-*.xml
Nous allons maintenant lancer une autre tâche mais cette fois-ci à la fin du build : 
Pour cela, cliquer sur Ajouter une action après le build => Publier le rapport des résultats des tests JUnit.
On va lui donner un paramètre qui est le nom des fichiers à analyser. L’étoile correspond à n’importe quelle suite de caractères.
[image: ]

Sauvegarde votre changement via le bouton sauver.
Maintenant, effectuer un nouveau build. 
Vous devriez voir le build être en rouge. Cliquer dessus.
Voici le résultat que vous avez : 
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On voit bien qu’un test est en échec. Vous pouvez cliquer dessus (suite5.Add/Sous/Muiltip/Div) et vous aurez alors le résultat de votre test, et pourquoi il a échoué.
Pour résoudre l’erreur, dans le workspace, ouvrez js/CalculatriceJsSPec.js/ et chercher : expect(4).toEqual(calculer("1+1*2/1")); et remplacer le 4 par 3
Vous pouvez faire un nouveau build et cette fois-ci, la pastille sera en bleue.
En cliquant sur Résultats des tests, vous pourrez voir les détails. Naviguez en cliquant sur root puis suite1 ou suite2 ou suite3….
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Maintenant, intéressons-nous à l’analyse de qualité du code source.
Nous avons déjà installé le plugin JsLint pour Jenkins.

Retournez dans la configuration de votre job et ajouter une étape au build et choisissez JsLint

Le premier paramètre correspond à vos fichiers js que vous voulez scanner. Ici, on veut scanner tous les fichiers JavaScript du dossier js, d’où le chemin : js/*.js
Le deuxième paramètre est le(s) chemin(s) des fichiers que l’on veut exclure. Ici, on exclut les fichiers js de jasmine.
Le troisième est le nom d’un fichier XML qui sera créé et qui contiendra les résultats de l’analyse.
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Cette étape ne fait que créer l’XML. Pour l’exploiter, un autre plugin a été installé : CHECKSTYLE. Il permet d’analyser tout type d’XML au bon format. On peut alors créer une tâche (action) après le build. Choisissez : « Publier les résultats de l’analyse Checkstyle » dans « Actions à la suite du build », toujours dans la configuration. Mettez le fichier XML dans le champ que vous avez paramétré au-dessus dans l’autre tâche.
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En cliquant sur avancée, vous pouvez définir une valeur qui permet de dire à Jenkins d’échouer le build au-delà d’un certain nombre d’erreur. Allons le paramétrer à 20 : 
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Vous pouvez maintenant sauver la configuration et lancer un build.




Regarder le résultat : 
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Cliquer sur XX (95 ici) warnings
Vous obtenez des détails : 
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Vous pouvez maintenant cliquer sur les fichiers en bas, exemple calculatriceJs.js et vous obtenez un détail précis pour le fichier : 
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Maintenant, pour avoir l’analyse précise, cliquer sur les liens en bas. Exemple calculatriceJs.js :18 : 
NOTE : l’infobulle se déclenche sur le survol de la ligne orange.
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Maintenant, nous vous invitons à résoudre le problème pour que le build marche. La meilleure solution serait d’exclure deux fichiers car ils sont dépendants d’autres, ce qui rend l’analyse peu efficace.
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[bookmark: _Toc391535548]Conclusion

On a pu donc voir comment on peut gérer les régressions de codes avec des plugins comme JSLint pour la qualité du code JavaScript.
Des plugins d’analyse de code sont aussi présents dans d’autres langages comme PHPCPD pour détecter du code dupliqué,…
Vous pourrez trouver une liste exhaustive  de plugins à installer sous Jenkins ici. 
Pour résumer ; pour mettre un projet sous Jenkins on crée un job et on effectue un premier build pour créer le workspace (répertoire des fichiers sources).
Ensuite on configure le build ou on crée des tâches (des actions) à effectuer lors du build. Par exemple, dans le projet Calculatrice nous avons effectué une tâche pour générer un rapport des tests unitaires puis une autre tâche pour générer un rapport sur l’analyse du code JavaScript.
Après cette modification, à chaque build ces tâches seront effectuées.
Si le build réussit, toutes les tâches ont été acceptées, sinon cela signifie qu’une tâche a échoué et on peut voir d’où vient cette erreur facilement.
image1.png




image18.png




image2.png
<4 [@ locahosta030 v €| [Bv cooge o Lo

Jenkins

Jerkins > Désactuer o rfaichssement atom.
(siouter ne descroton
& Noweau tem ‘Bienvenue sur Jenkins | Veullez créer un nouveau iob pour démarrer.

[ Historiue des cons
=T des constructions

4 Administrer Jenkins

R Credentas

File d'attente des constructions =
[ W A W S Y





image3.png
> Historiaue des constructons

# paminsver Jenns

R crosentas

File d'attente des constructions
File dattente des consiructions vide
Etat du lanceur de compilations
0 Erat

1 Aurepos

2 Aurepos

Nomdutem Gacuatrice

\* Construire un projet free-style.

e estla foncton principal e Jenkins qui sert & buider (consiruire) voire projet.
Vous pouve intégrer tous les outls d gestion de version ave tous les systémes de buik
st méme possible dutiser Jenkins pour fout auire chose quun buld logciel.

\_ Construire un projet maven23

‘Consiruit un projet avec maven2:3. Jenkins uiise directement vos fihiers POM et Gminue.
radicalement fefort e configuration. Cette fonctionnaité est encore en béta mais el est
cisponbe afin dobenir vos retours.

' Construire un projet multi-configuration

‘Adapts aux projets qui nécessitent un grand nombre de configurations Giférentes, comme.
es environnements de test muliples, des binaires speciiques a une plateforme, efc.

_ Controler un job extere.
Ce type de tache permet de suivre fexécuton dun process lancé en dehors de Jenkins,
‘méme sur une machine distante.

Cette option permet lutfsation de Jenkins comme tableau e bord e votre environnement
automatication.





image4.png
Nom du Projet Calcuiatrice

[Escaped HTML] Prévisualsation




image5.png
°Erreur: pas de workspace

Un projet na pas de workspace avant un premier buid.

Lancer un buid ainde fare oréer un workspace par Jenkins.




image6.png
. Historique des buldadance) =
@ #1 zwnzoszan0st
855 des buios 5] ASS des échecs





image7.png




image8.png
Exécuter un script shell

REtpi)/Tacalnast:£080) jan/Caloulacsice/we/ index. henl

L ———

[P e





image9.png
Publier e rapport des résultats des tests JUnit @
XML e rapports detest TEST-xmi

© TEST-xm ne correspond
Uneconuraion by e s e o s Vmeris s X e
Teppors et ar negis st epr . Lorépreede b
o s o 2 e e

@

— Retain ong standard outputierror

‘Ajouter une action aprés e build




image10.png
@ construction #4 (26 juin 2014
00:08:30)

Q [FSE——

Résutats des tests (1 échec )
Suite5 ASWSous/MultpDiv




image11.png
Flestosean (g ®

‘Fisastinhuto eing P spoites s workspace e  scan bk auch s " Youcan dof.
o Beco using comma a4 sparabr, 5 o Based of o et B vorepace oot

s o ek s )

Fisastoxctuts soing b spetos o worspace o b xccescanrin o ks such as ary.
Souros o, Base of o Socets s worcpace ol

Logfie fogaxml ©
Arguments. E— Y





image12.png
Actions a la suite du build

Publierles résultats de Ianalyse Checkstyle
Checkstyle resuls og !

© ‘og.amr ne comespond i en

st s soingPatpecios i gensraied aw CheckS XML report s, uchas
ehacksye-reatam. Basede of e Sesets o uorspace oot 1 vk 5, e dsfau.
ke 5t e B s not s ks any et S i i pater.




image13.png
Healh priories:

Status tresholds (Totak)

DserminasAntor Maven mocies o dfecd fora st conin warngs.
Achatng i opion may ncrease your bl me e e dolocr sans e ke
s o ki o pomamt Sesrdar > 3gn heGor s ames.

o) @
oo s

‘Contgur e oshold o b bl s ampy i 20 healh aportis rsaed |
i chial mmerofwarmings s beben s provced eshokds in i i el
npolasd.

(' Only prorty high \_/ Prioriies high and normal &/ Al
priores

Dtominas hich waring oo shouki bs concdare when avakiaing b bud
reait,

Toutesles  Priority high  Pririy normal  Prort low
prioies

]
@

W rumber of il waings s reaer i 00 of se Psholds P a bl
consdered as s or e respacivey. e 2 ek of D means it e uad s





image14.png
@ Construction #8 (26 juin 2014 00:26:34)

macon,
| =2 Aucun changemen.
=

’ Lance par un utisateur anonyme

‘Checkstyle: 85 warnings from one analysis.

« 95 nowveaux warninge.
« Plug-in Resut: @ - 95 warnings exceed the threshoid of 20 by 75

E] PR —




image15.png
Résultats de CheckStyle

Tendance des Alertes

Toutes les Alertes Nouvelles Alertes. Alertes résolues.
£ S o

Résumé

Total Priorité haute Priorté normale Priorté basse
o E o [

Details

Files | Warnings || Detais | New

File Total Distribution
calcuaircels B —
calcuaircelssoec & B ——

vervis El ————




image16.png
Resultats Checkstyle - File calculatriceJs.|s

Résumé

Total Priorité haute
] 2

Details

Warnings | Detais

File
calcuaircels 53

caleulairicels 518
calcuaircels 523
caleuaircels 27
caleuaircels 27
calcuairiels 32
calcuairicels 33
caleuairicels s34
cakuiatioels 537

LR 8RRYNBSE®E

Priorté normale

Haute
Haute
Haute
Haute
Haute
Haute
Haute
Haute

Type





image17.png
©2  var last saisi = null:

03 var deja_un_point = false;
04 jQuery('-bouton').click(function() {
o5 /7 0n récupere la valeur

06 var valeur = jQuery(this).text();

o7 if (valeur

1

o8 var result = calculer(jQuery(".resultat) . text());
09 JQuery (" resultat”) . text(result)

10 retur

1u 3

12 if (valeur

13 if (last_saisi 11 isNaN(last saisi) || deja_un_point) {

1 return;

15 3

16 deja_un_point = true;

17 3

19 if (isNal(valeup) S& valenr tss ® ") {

20 A (1sNal(1{ ‘espace'is not definedNo descrption avalable. Pease upgrade (o latest

21 return; | checkstyke version.

2 3

23 espace

2 deja_un_point = false;

25 3

26 7/ 0n va Uafficher

27 JQuery('.resultat’). text(jQuery('.resultat’) text() + espace + valeur + ¢

28 last saisi = valeur:





