

13/04/2007


	Nom de l’UE : EIAH : Environnements Informatiques pour l’Apprentissage Humain

Nombre de crédits : 6 
UFR de rattachement : UFR Informatique

Responsables de l’UE :  Nathalie Guin, Stéphanie Jean-Daubias    Tél :  04 72 43 16 35      
e-mail : Nathalie.Guin@liris.univ-lyon1.fr, Stephanie.Jean-Daubias@liris.univ-lyon1.fr
Contact formation : Alain Mille, Alain Guinet  Tél :      e-mail : alain.mille@liris.cnrs.fr

Enseignement présentiel : 30 heures

Répartition de l’enseignement présentiel :

                                         Cours Magistraux                           30 heures 

                                         Travaux Dirigés                               heures

                                         Travaux Pratiques                           heures



	Contrôle des connaissances


	Contrôle continu (100%)
 : Exposé scientifique, rédaction article

	Examen terminal (0%): 


	Type de l’UE
Optionnelle :              OUI                 Formation :    Mention Informatique, Spécialité CODE    Parcours : CR
Place de l’UE dans le parcours :  M2     semestre :  3

Modalités d’accès à l’UE (pré-requis conseillés) :  Non              lesquels : 

	Programme – contenu de l’UE
Argumentaire

Dans la nouvelle société de l’information, l’usage des Technologies de l’Information et de la Communication a modifié les pratiques de formation. En effet, des besoins de formation tout au long de la vie et de formation à distance nécessitent de concevoir de nouveaux outils informatiques pour l’enseignement.

Ces outils informatiques doivent être des systèmes intelligents au sens qu’ils doivent s’adapter à l’utilisateur pour personnaliser l’enseignement. Ils doivent être capables de fournir des explications appropriées à l’apprenant, et donc d’effectuer un diagnostic de ses connaissances pour élaborer un modèle de l’apprenant.
Objectifs du cours

La conception d’Environnements Informatiques pour l’Apprentissage Humain (EIAH) est nécessairement pluridisciplinaire. Nous présenterons dans ce cours les apports des différentes disciplines que sont l’Intelligence Artificielle (IA), la psychologie cognitive, les sciences de l’éducation (didactique, pédagogie) et l’Interaction Homme-Machine (IHM).
PLAN

(1) Introduction : historique, pluridisciplinarité, définitions et fonctionnalités d’un EIAH

(2) IA pour les EIAH : modélisation des connaissances et du raisonnement, analyse des réponses de l'apprenant et de son comportement, construction d'explications (sur les connaissances du domaine, sur la résolution de problèmes, sur les erreurs et l’évaluation qui en est faite)

(3) Personnalisation de l’apprentissage : modèle de l’apprenant (informations sur les connaissances et compétences de l’apprenant, informations sur son parcours), module pédagogique (gestion du parcours de l’apprenant)

(4) Conception des EIAH et IHM : méthodologies de conception (prenant en compte chercheurs, praticiens et apprenants), importance et spécificité de l'IHM pour les EIAH

(5) Évaluations et usages des EIAH dans l’enseignement, les rôles de l’enseignant

(6) Formation à distance : les différents acteurs, ressources pédagogiques, scénarisation, normes et standards

(7) Apprentissage collaboratif assisté par ordinateur
Bibliographie
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Sitographie

ATIEF (association savante francophone) http://www.inrp.fr/atief/accueil.htm

STICEF (revue francophone) http://sticef.univ-lemans.fr/

Archives bibliographiques francophones http://archiveseiah.univ-lemans.fr/

IJAIED (revue internationale) http://aied.inf.ed.ac.uk/

Compétences acquises

Méthodologiques : : faire une synthèse sur une question de recherche dans le domaine des EIAH avec une approche pluridisciplinaire

Techniques : rédaction d’un article scientifique et exposé scientifique
Secteur d’activité concerné et compétences métier acquises : laboratoires de recherche, équipes de recherche et développement, équipes de développement de logiciels éducatifs.




� Préciser le poids attribué à chaque note : contrôle continu, contrôle terminal.


� Préciser les modalités : note attribuée à l’issue de séances de T.P. ou note de partiel ;


 





