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Introduction

• Ce cours s’appuie sur des connaissances a 
priori que vous pouvez avoir de Maya

• Comprendre le rôle du programmeur dans le 
workflow 3D
– Afin de coopérer avec des artistes

• script (MEL / Python)
• plug‐ins C++ (chargement dynamique de librairies)











Architecture



Introduction

• Licence pour les étudiants
– http://students.autodesk.com/
– Possibilité d’avoir accès à des licences gratuites dans 
un cadre non professionnel

– Pas la possibilité de les installer sur les postes de 
Gamagora

• Nous allons travailler sur :
– Introduction à Python (cours + TP)
– Mel sous Maya
– Python et Maya



Supports de ce cours
Supports internet

Exemple http://morpheo.inrialpes.fr/people/reveret/teaching/


