
G. Gesquière TP Modèles volumiques 

Enumération spatiale 

1. Créer une représentation volumique de la sphère avec la méthode d'énumération spatiale 
(On englobera cette sphère avec une boîte englobante. Le nombre de cube de 
l'énumération spatiale sera défini en subdivisant cette boîte). 

2. Modifier le programme afin de pouvoir ajouter plusieurs sphères (2 au départ) (Une 
boîte englobe alors les deux objets). 

3. Créer des opérateurs de mélanges (union intersection) qui permettent de gérer les 
intéractions entre les sphères (par exemple pour l'intersection, on affiche un cube si et 
seulement si il appartient aux deux sphères). 

4. Mettre en place un système de calcul d'une boîte englobant la scène. Modifier le 
programme afin que la taille du cube reste fixe quel que soit la taille de la boîte 
englobante (on ne divise plus la boîte en fonction du nombre de cube. Le cube a une 
taille fixée par l'utilisateur). La taille de la boîte englobante évolue en effet en fonction 
de la position des sphères et de leur rayon. On doit pouvoir régler la taille de ces cubes. 

5. Généraliser le programme afin de pouvoir stocker une liste de n sphères (n est 
paramètrable). 

6. Il est aussi possible de généraliser encore en utilisant, à la place des sphères des objets 
définis implicitement (voir formule d’une quadrique). 


