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INTRODUCTION




O Définition du terme

« Un mécanisme programmable actionné sur au moins deux axes
avec un degré d'autonomie, se déplacant dans son environnement,

pour exécuter des tdches prévues. »
Définition d’un robot par l'Organisation internationale de normalisation
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NN Clest quoi un robot social ?
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O Perception et interaction

 Reconnaissance faciale, vocale, émotionnelle

» Capteurs en tout genre, cameras
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O Développement et entrainement

* Inspiration de la biologie
e Emergence de comportements

* Apprentissage autonome
e Comportements sociaux

Apprentissage e Prédictions

ﬁrédictif e Anticipations
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O Chronologie PP
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O Quelques exemples : Pepper

2015-2021

Robot emotionnel

Assistant virtuel




O Quelques exemples : Sophia

2015

Agent
conversationnel

Soixantaine
d'expressions taciales
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Domaine d'application :
médical

Réduire la colére et la
dépression

Distraction pendant des
procédures

Remplacer les animaux

MAIS effrayant ou
dangereux
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Cognitive Perspective @

ROBOTIQUE SOCIALE &

COGNITION /////

Reproduire les comportements
humains

Interaction différente entre
humain et robot
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NN Recherche de la vérité,

des divergences

x Robert Sparrow
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CONCLUSION
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DISCUSSION




Pensez-vous que les robots
pourraient remplacer certains
aspects de l'interaction humaine, et
quelles seraient les conséquences
sociales de ce remplacement ?
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Est-ce vraiment une bonne idée de
donner une nationalité a un robot
et quelles conséquences cela
pourrait-il avoir ?
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Est-ce que, selon vous, remplacer
une personne, un animal par un
robot social pose un probleme
éthique dans le cadre de la gestion
de maladie ?




Quels avantages et inconvénients
voyez-vous dans l'intégration des
intelligences artificielles dans notre
vie quotidienne pour des
interactions sociales ?




Est-il éthique selon vous de créer
des robots capables de simuler des
émotions pour interagir avec les
humains ?
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Pensez-vous que l'utilisation des IA
sociables dans des domaines
sensibles comme I'éducation ou les
SOINS aux personnes agees est une
bonne idée ? Pourquoi ?




Comment les IA sociales pourraient-
elles transformer le monde du
travail ?




A quoi peut-on s’attendre dans le
futur ? Faut-il fixer des limites au
développement de cette
technologie ?
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