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Le	
  projet	
  CLAIRE	
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Notre	
  objec&f	
  

•  Auto-­‐évalua&on	
  
•  Plusieurs	
  essais	
  pour	
  le	
  même	
  exercice	
  

à 	
  	
  Différentes	
  instances	
  
à 	
  	
  Exercice	
  
à 	
  	
  Modèle	
  d’exercice	
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Etat	
  de	
  l’art	
  
Manuel	
   Auto.	
   Semi-­‐automa&que	
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Exercice	
  différent	
  à	
  chaque	
  fois	
   ✗	
   ✗	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
  

Liberté	
  éditoriale	
  de	
  l’auteur	
   ✓	
   ✓	
   ✗	
   ✗	
   ≈	
   ≈	
   ✓	
   ✓	
  

Mul&-­‐domaines	
   ✓	
   ✓	
   ✗	
   ✗	
   ✗	
   ✓	
   ≈	
   ✓	
  

Plusieurs	
  types	
  d’exercices	
   ✓	
   ✓	
   ≈	
   ✗	
   ≈	
   ✗	
   ≈	
   ✓	
  

Diagnos&c	
  immédiat	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
   ≈	
  
Edi&on/généra&on	
  rapide	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
  

Accessible	
  à	
  un	
  non-­‐informa&cien	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
   ✓	
  



Exemple	
  

•  Exemple	
  d’exercice	
  
–  But	
  :	
  retrouver	
  les	
  5	
  erreurs	
  
–  Support	
  :	
  programme	
  en	
  langage	
  C++	
  
–  Types	
  d’erreurs	
  :	
  

•  Subs&tu&on	
  de	
  mots-­‐clés,	
  noms	
  de	
  variables	
  
•  Modifica&on	
  de	
  ponctua&on	
  

•  Grand	
  nombre	
  de	
  versions	
  différentes	
  
•  Diagnos&c	
  automa&que	
  
	
  
	
  	
  	
  à	
  Généra&on	
  semi-­‐automa&que	
  

5	
  



Architecture	
  

Connaissances	
  
sur	
  les	
  types	
  
d’exercices	
  

Modèle	
  
d’exercices	
  

Exercice	
  
+	
  

diagnos&c	
  

Ou&l	
  de	
  
créa&on	
  de	
  
modèles	
  

d’exercices	
  

Générateur	
  
d’exercices	
  

Ou&l	
  de	
  
réponse	
  aux	
  
exercices	
  

Expert	
  

Apprenant	
  

crée	
  

u'lise	
  

Auteur	
  

u'lise	
  

Ressources	
   Connaissances	
  
du	
  domaine	
  

crée	
  

REPRÉSENTATION	
  DES	
  EXERCICES	
  

OUTILS	
  

RESSOURCES	
  ET	
  CONNAISSANCES	
  

alimente	
   alimente	
   alimente	
  

alimente	
   alimente	
   alimente	
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Modèle	
  
d’exercices	
  

Exercice	
  
+	
  

diagnos&c	
  

Générateur	
  
d’exercices	
  

Ou&l	
  de	
  
réponse	
  aux	
  
exercices	
  

Expert	
  

Apprenant	
  

crée	
  

u'lise	
  

Connaissances	
  
du	
  domaine	
  

REPRÉSENTATION	
  DES	
  EXERCICES	
  

OUTILS	
  

RESSOURCES	
  ET	
  CONNAISSANCES	
  

alimente	
   alimente	
  

alimente	
   alimente	
  

Connaissances	
  
sur	
  les	
  types	
  
d’exercices	
  

Ou&l	
  de	
  
créa&on	
  de	
  
modèles	
  

d’exercices	
  

Auteur	
  

u'lise	
  

Ressources	
  
crée	
  

alimente	
  

alimente	
  

Créa&on	
  d’un	
  modèle	
  d’exercices	
  

•  Connaissances	
  /	
  types	
  
d’exercices	
  
–  Iden&fica&on	
  des	
  par&es	
  
du	
  texte	
  

•  Ressources	
  :	
  
–  Recueil	
  de	
  programmes	
  
C++	
  

•  Créa&on	
  de	
  modèle	
  par	
  
l’enseignant	
  
–  Choix	
  du	
  type	
  d’exercice	
  
–  Choix	
  de	
  ressources	
  
–  Défini&on	
  des	
  contraintes	
  
et	
  préférences	
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Exercice	
  
+	
  

diagnos&c	
  

Générateur	
  
d’exercices	
  

Ou&l	
  de	
  
réponse	
  aux	
  
exercices	
  

Expert	
  

Apprenant	
  

crée	
  

u'lise	
  

Connaissances	
  
du	
  domaine	
  

REPRÉSENTATION	
  DES	
  EXERCICES	
  

OUTILS	
  

RESSOURCES	
  ET	
  CONNAISSANCES	
  

alimente	
   alimente	
  

alimente	
   alimente	
  

Connaissances	
  
sur	
  les	
  types	
  
d’exercices	
  

Ou&l	
  de	
  
créa&on	
  de	
  
modèles	
  

d’exercices	
  

Auteur	
  

u'lise	
  

Ressources	
  
crée	
  

alimente	
  

alimente	
  

Modèle	
  
d’exercices	
  

Modèle	
  d’exercices	
  
•  Iden&fica&on	
  des	
  par&es	
  du	
  

texte	
  
•  Consigne	
  
•  Ressources	
  

–  Nombre	
  de	
  textes	
  =	
  1	
  
–  Sujet	
  =	
  programme	
  en	
  C++	
  
–  Difficulté	
  =	
  2	
  

•  Nombre	
  de	
  par&es	
  à	
  
iden&fier	
  =	
  5	
  

•  Altéra&ons	
  du	
  texte	
  :	
  
–  Changer	
  «	
  ;	
  »	
  en	
  «	
  ,	
  »	
  
–  Interver&r	
  «	
  for	
  »,	
  «	
  if	
  »	
  et	
  

«	
  while	
  »	
  
–  Remplacer	
  «	
  int	
  i	
  »	
  par	
  

«	
  int	
  j	
  »	
  
–  Remplacer	
  «	
  <<	
  »	
  par	
  «	
  >>	
  »	
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u'lise	
  

alimente	
  

Ou&l	
  de	
  
réponse	
  aux	
  
exercices	
  

Expert	
  

Apprenant	
  

crée	
  
Connaissances	
  
du	
  domaine	
  

REPRÉSENTATION	
  DES	
  EXERCICES	
  

OUTILS	
  

RESSOURCES	
  ET	
  CONNAISSANCES	
  

alimente	
   alimente	
  

Connaissances	
  
sur	
  les	
  types	
  
d’exercices	
  

Ou&l	
  de	
  
créa&on	
  de	
  
modèles	
  

d’exercices	
  

Auteur	
  

u'lise	
  

Ressources	
  
crée	
  

alimente	
  

alimente	
  

Généra&on	
  d’exercices	
  

•  Consigne	
  
•  Texte	
  
•  Zones	
  à	
  sélec&onner	
  

Exercice	
  
+	
  

diagnos&c	
  

Générateur	
  
d’exercices	
  

alimente	
  

Modèle	
  
d’exercices	
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Modèle	
  
d’exercices	
  

Générateur	
  
d’exercices	
  

Expert	
  

crée	
  
Connaissances	
  
du	
  domaine	
  

REPRÉSENTATION	
  DES	
  EXERCICES	
  

OUTILS	
  

RESSOURCES	
  ET	
  CONNAISSANCES	
  

alimente	
  

alimente	
   alimente	
  

Connaissances	
  
sur	
  les	
  types	
  
d’exercices	
  

Ou&l	
  de	
  
créa&on	
  de	
  
modèles	
  

d’exercices	
  

Auteur	
  

u'lise	
  

Ressources	
  
crée	
  

alimente	
  

alimente	
  

Présenta&on	
  de	
  l’exercice	
  et	
  réponse	
  à	
  l’apprenant	
  

Exercice	
  
+	
  

diagnos&c	
  

Ou&l	
  de	
  
réponse	
  aux	
  
exercices	
  

Apprenant	
  

u'lise	
  

alimente	
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Apprenant	
  

u'lise	
  

alimente	
  

Ressources	
  

alimente	
  

Exercice	
  
+	
  

diagnos&c	
  

alimente	
  

Modèle	
  
d’exercices	
  

REPRÉSENTATION	
  DES	
  EXERCICES	
  

OUTILS	
  

RESSOURCES	
  ET	
  CONNAISSANCES	
  

alimente	
  

Connaissances	
  
sur	
  les	
  types	
  
d’exercices	
  

Auteur	
  

u'lise	
  

crée	
  

alimente	
  

Générateur	
  
d’exercices	
  

crée	
  
Connaissances	
  
du	
  domaine	
  

alimente	
  

Ou&l	
  de	
  
créa&on	
  de	
  
modèles	
  

d’exercices	
  

Ou&l	
  de	
  
réponse	
  aux	
  
exercices	
  

Expert	
  

Connaissances	
  du	
  domaine	
  

•  Mots	
  clés	
  du	
  C++	
  
–  if,	
  for,	
  while,	
  then,	
  ...	
  

•  Défini&on	
  de	
  variables	
  
–  int	
  nomVar,	
  float	
  
nomVar,	
  ...	
  

•  Fonc&ons	
  et	
  procédures	
  
•  ...	
  

à 	
  	
  Réu&lisa&on	
  
à 	
  	
  Faciliter	
  la	
  diversifica&on	
  
à 	
  	
  Généralisa&on	
  d’un	
  

modèle	
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Perspec&ves	
  

•  Evalua&on	
  à	
  grande	
  échelle	
  
–  Site	
  du	
  Zéro	
  (Simple	
  IT)	
  

•  Ou&l	
  auteur	
  pour	
  l’acquisi&on	
  des	
  connaissances	
  du	
  
domaine	
  
–  Journée	
  EIAH	
  &	
  IA	
  

•  Assistance	
  à	
  l’auteur	
  
–  Traces	
  

•  Auteur	
  
•  Communauté	
  

•  Couplage	
  avec	
  un/des	
  profils	
  d’u&lisateurs	
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