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TD 1 (DCU) 

 
 
Questions de cours (Identification des acteurs et de cas d’utilisation simples) 
 

 
 

 

 

 
 
 
Exercices sur les relations entre CUs 
 

A.  Agence de voyage 

 



 
 

B. Suivi de commande 
 

 
Exercice sur la spécification des besoins avec un DCU 
 
Préparation à l’achat d’un cheval 
 

 
 
 
Exercices sur la description textuelle 
 

A. Faire une lecture méthodique (observer, analyser et interpréter) de la description 
textuelle du cas d’utilisation « S’inscrire sur un site pour devenir client d’une galerie 
d'art » suivant : 
 

Scénario Nominal : 
1 L'internaute saisit son nom, son prénom, son adresse email; 
2 Le système valide ces informations (bien construites); 
3 Le système enregistre le nouveau client; 
4 Le système signale au client que tout s'est bien passé. (Important : le retour vers 

l'acteur est quasi obligatoire dans tout scénario, sous peine de définir un système qui 
n'est pas assez explicite. 
 

 Scénario Alternatif : 
-A1 : Données non valides  
L'enchaînement A1 démarre au point 2 du scénario nominal; 
21. Le système indique à l'internaute que les données sont invalides. 
 22. Le scénario nominal reprend au point 1. 
 
A2 : Client déjà enregistré  
L'enchaînement A2 démarre au point 3 du scénario nominal; 
 31. Le système indique à l'internaute qu'un client avec les mêmes informations est déjà connu 
du système. 



32. Le système propose à l'internaute de ressaisir les informations. 
33. Le scénario nominal reprend au point 1. 
On vous envoie la description textuelle suivante. Donner les critiques et apporter les 
corrections nécessaires. 
 
Après cette lecture, examiner et comparer les variantes suivantes : 
 
Version 1 : 
 

1. Le client saisit son numéro de commande. Le système détecte que ce numéro 
correspond au numéro gagnant, inscrit l’utilisateur et le numéro de commande comme 
gagnant du mois, envoie un courrier électronique au responsable des ventes, félicite le 
client et lui donne les instructions nécessaires pour retirer son prix. 
 

 
Version 2 : 
 

1. Le client saisit son numéro de commande.  
2. Le système détecte que ce numéro correspond au numéro gagnant, inscrit l’utilisateur 

et le numéro de commande comme gagnant du mois, envoie un courrier électronique 
au responsable des ventes, félicite le client et lui donne les instructions nécessaires 
pour retirer son prix. 

 
Version 3 : 
 

1. Le client saisit son numéro de commande.  
2. Le système détecte que ce numéro correspond au numéro gagnant,  
3. Le système inscrit l’utilisateur et le numéro de commande comme gagnant du mois, 

envoie un courrier électronique au responsable des ventes, félicite le client et lui donne 
les instructions nécessaires pour retirer son prix. 

 
Version 4 : 
 

1. Le client saisit son numéro de commande.  
2. Le système détecte que ce numéro correspond au numéro gagnant,  
3. Le système inscrit l’utilisateur et le numéro de commande comme gagnant du mois et 

envoie un courrier électronique au responsable des ventes, 
4. Le système félicite le client et lui donne les instructions nécessaires pour retirer son 

prix. 
 
Version 5 : 
 

1. Le client saisit son numéro de commande.  
2. Le système détecte que ce numéro correspond au numéro gagnant,  
3. Le système inscrit l’utilisateur et le numéro de commande comme gagnant du mois,  
4. Le système envoie un courrier électronique au responsable des ventes,  
5. Le système félicite le client et lui donne les instructions nécessaires pour retirer son 

prix. 
 
 



B. Corriger la description textuelle d’un CU envoyé par un camarade 
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Exercice	
  1	
  :	
  Propriétés	
  d’une	
  classe	
  

	
  
	
  
	
  
Exercice	
  2	
  :	
  Relations	
  entre	
  classes	
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1.	
  Elaborer	
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  d’activité	
  pour	
  tout	
  le	
  traitement	
  de	
  la	
  réparation	
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1. Développer	
  plus	
  en	
  détail	
  le	
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  séquence	
  système.	
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