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Chapitre I

Sémiologie graphique

I – Sémiologie graphique

• 1.1 – Introduction

• 1.2 – Cartographie statique

• 1.3 – Cartographie dynamique et interactive

• 1.4 – Exemples : qualité de l'eau

• 1.5 – Aspects subjectifs des couleurs

• 1.6 – Chorèmes

• 1.7 – Comment mentir avec des cartes ?

• 1.8 – Conclusions 

Carte du tendre de Mlle de Scudéry Evolution des armées de 
Napoléon (Minard)
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1. 1 – Introduction à la 
sémiologie graphique

• Sémiologie : étude de la signification
• Sémiologie graphique : 

– signification des dessins
– choix des légendes, des symboles, des icones
– méthodologie pour faire passer un message visuel

• Bertin Jacques, Sémiologie graphique, La Haye, 
Mouton,1970.

• "Un dessin vaut 1000 mots"

Méthodologie

• Analyse du message à transmettre

• Choix du support

• Choix des icones, des symboles

• Structuration des "chartes graphiques"

• Tests psycho-techniques

Applications

• Code de la route
• Messages publicitaires
• Mise en page des journaux (papier)
• Chartes graphiques
• Cartographie
• Résumés statistiques
• Conception des interfaces graphiques
• Etc.

Sémiologie graphique animée

• Le déplacement
– ex.: l’extension d’un phénomène linéaire 

• Le clignotement
• La mutation
• Remplacement
• Modification progressive

– ex.: modification progressive de l’état 

• La vitesse du déplacement
– adaptée à la taille, au contraste et à la durée du 

phénomène.
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Information à transmettre

• les informations différentielles: une 
nomenclature d'objets, de biens de 
productions, de pays, etc. ;

• les informations ordonnées : les périodes 
géologiques, l'ordre chronologique, etc. ;

• les informations quantitatives: des mesures, 
des proportions, etc.

Symboles iconiques

Variables 
de Bertin

Variables visuelles de Bertin



Systèmes d’information visuels

Chapitre 1 : Sémiologie graphique 4

Taille

• La variation de taille permet de traduire 
parfaitement les variations quantitatives.

Formes

• Les formes expriment relativement bien 
l'identité de l'objet à représenter et donc, par 
relation, les différences; qu'il s'agisse de 
pictogrammes ou de formes fondamentales (le 
carré, le cercle, etc.), 

• Leur lisibilité est souvent plus grande que 
celle des dessins réalistes.

Valeurs

• La variation de valeur d'une couleur est une 
variation d'intensité lumineuse du plus sombre 
au plus clair, ou inversement ; elle traduit une 
relation d'ordre et des différences relatives
(relation quantitative).

Couleurs

• Comme les formes, les couleurs traduisent des 
différencesmais ne peuvent cependant les 
ordonner entre elles ; elles sont de plus 
chargées de significations culturelles et 
psychologiques.

• � différences non-ordonnées
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Grains

• Les grains constitutifs des trames combinent 
déjà plusieurs variables (formes, taille) et 
traduisent une relation d'ordre et des 
différences relatives (relation quantitative).

Orientation

• Elle permet de positionner un signe par rapport 
aux deux axes du graphique; elle exprime les 
différenceset gagne en efficacité en 
combinant les variables de grains et de valeur.

Variables visuelles et usage Propriétés de l’image graphique

http://www.sciences-po.fr/cartographie/cartographie_html/5_page5theorie/graphique_bertin2001/index.html
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Propriétés naturelles Propriétés naturelles

Organisation des variables visuelles Exemple de constructions



Systèmes d’information visuels

Chapitre 1 : Sémiologie graphique 7

Diagrammes et réseaux Flux
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Légende
de cartes

http://www.nrcan.gc.ca/ess/pubs/guide/images/legend.gif

http://www.gecdsb.on.ca/sub/schools/elem/roseland/map.htm

Création
de

légende

Pollution

http://www.uni-tuebingen.de/geo/gpi/ag-appel/projekte/envmag/pollution/B27.jpg
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Visualisation du bruit

Représentation Graphique

• Isophones

• Cercles proportionels

• Lignes proportionelles

• Couleurs et Textures

• Symboles

• Bulles

Exemple de 
bruit (rues)
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Bulles avec mesures

Gare

Caserne

Eglise

Mairie

Marché

Ecole

Noise level
60 db

Noise level
64 db

Noise level
72 db

Noise level
78 db

Exemple à Lyon

Cartographie tridimensionnelle
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Cartes
de risques

3D

mpa.itc.it/
corso.html

1.3 – Cartographie animée 
et interactive

• Avec animation
– modification des formes

– modification des couleurs

• Sémiologie graphique ?

Sémiologie graphique animée

• Le déplacement
– ex.: l’extension d’un phénomène linéaire 

• Le clignotement
• La mutation
• Remplacement
• Modification progressive

– modification progressive de l’état

• La vitesse du déplacement
– adaptée à la taille, au contraste et à la durée du 

phénomène.

Exemples de cartes animées
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Autres exemples

Mont St Helen                             Carte routière

Bruit d'une mobylette

Cartographie active

• Interaction avec l'utilisateur

• Cartes cliquables

• Hypercartes

Principes des hypercartes

Document
de ligne

Document
ponctuel

Document
de zone
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http://www.itc.nl/~kraak/hypermap/1.gif

Points ou zones actives

Document
ponctuel

Document
ponctuel

Document
ponctuel

Document
ponctuel

http://www.meteo.fr Hypercarte des risques à Gènes
http://www.provincia.genova.it/pdb/pdb03.htm

En cliquant sur la zone,
on obtient la liste

des risques de type
glissements de terrain

et inondations
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Anim92.swf

1.4 – Exemples d'animation
Qualité de l'eau (1/4)

Revoir
animation

Aout95.swf

Exemple d'animation
Qualité de l'eau (2/4)

Tence2.swf

Exemple d'animation
Qualité de l'eau (3/4)

Tence.swf

Exemple d'animation
Qualité de l'eau (4/4)
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1.5 – Aspects subjectifs des couleurs

• Analyse de quelques couleurs courantes

• "Les hommes de couleur"

Rouge

• Signification
– pouvoir, sexe, interdiction, danger,

– sang, chaleur

– Père Noël

– bonne chance (Asie)

Bleu

• Signification
– tranquillité

– autorité, compétence

– noblesse, sang bleu (France)

– immortalité (Chine)

Jaune

• Signification
– jeunesse 

– signal d'avertissement

– lâcheté

– construction

– répertoires téléphoniques

– soleil, lumière
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Vert

• Signification
– espérance, harmonie

– nature, jalousie

– argent (USA)

– écologie

– donner feu vert

Blanc

• Signification
– pureté, innocence, propreté

– royauté

– reddition

– affiches officielles (France)

Noir

• Signification
– distinction

– mort

– mauvais présage

– anarchie

Marron

• Signification
– solidité

– neutralité

– "merde"
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Rose

• Signification
– innocence, fragilité

– féminité,

Violet

• Signification
– autorité (color officialis)

– souffrance

– mélancolie

Appariement des couleurs

• Théorie de Johannnes ITTEN

Enchaînement de couleurs

http://www2.epson.fr/technologies/colorguide/COL_G/MAINMENU.HTM
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Etoile et cercles d'Itten Signification des couleurs

Alliances de couleurs Exemples de dégradés
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Contraste de teinte

Contraste de couleurs
complémentaires

Contraste lumineux

Contraste chromatique

Combinaisons des teintes

Combinaison des couleurs par tons

Tons identiques Tons similaires Tons contrastants

Billets en Euros
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Couleurs froides, chaudes

Couleurs froidesCouleurs chaudes

Le vert bleuté est la couleurs la plus froide.
Le rouge orangé est la couleur la plus chaude.
Les couleurs chaudes suggèrent la proximité.
Les couleurs froides suggèrent l'éloignement.

Psychologie des couleurs

Couleurs chaudes et couleurs froides Exemples sur les sites web
http://www.worqx.com/color/learning1.htm
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1.6 - Chorèmes

• Un chorème est une représentation 
schématique véhiculant du sens pour un 
phénomène spatial

• Généralement représentation visuelle

• Chorèmes de Brunet
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Exemple du Pérou Mer d'Aral

Devinez ?

Devinez !!!



Systèmes d’information visuels

Chapitre 1 : Sémiologie graphique 23

1.7 – Comment mentir avec des cartes !

• Des légendes mal choisies peuvent induire des 
décideurs en erreurs

• Soit volontairement, soit involontairement

• Livre "How to Lie with Maps!"

How To Lie With Maps

Exemple

Drôle de tracé



Systèmes d’information visuels

Chapitre 1 : Sémiologie graphique 24

Mauvais choix de légende Choix des lieux

Exemple de
généralisation

Exemples
de généralisation
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Caricature Mauvaise segmentation

• Importance de la 
sémiologie

• Cartographie 
– statique

– dynamique

– interactive

• Importance du message 
à transmettre

• Comment mentir ?

1.8 – Conclusions 


