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Objectifs

• Donner les bases pour comprendre les 
applications utilisant des images que ce soit
– en termes de contenus

– en termes de modélisation

– en termes d’accès 

– ou en termes d’immersion.

Définitions de base (1/2)

• Infographie

• Imagerie

• Vision humaine 

• Système de couleurs 

• Sémiologie graphique

• Modélisation à 2 et à 3 dimensions

• Visualisation de données MM et de documents

• Systèmes d'information visuels

Définitions de base (2/2)

• Synthèse d’images

• Réalité virtuelle

• Réalité augmentée

• Immersion

• Bases d’images

• Langages visuels

• Accès visuels aux BD

• Métaphores
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4IF

3IF

Autres pré-requis
Bases de données Systèmes d'Information
Conception des Interfaces

Géométrie algorithmique

Géométrie fractale
Synthèse d’images

Traitement d'images

Sémiologie graphique

Systèmes d’information 
géographiques

Bases d’images

Langages visuels

Portails visuels

Visualisation des contenus

Extensions d'ORACLE

Réalité virtuelle

Pré-requis

Systèmes d'Information Visuels
Cours 3IF (2004-05)

• 1 – Visions de l’espace 

• 2 – Introduction à la géométrie 
algorithmique euclidienne

• 3 – Introduction au traitement d'images

• 4 – Introduction à la géométrie fractale

• 5 – Introduction à la synthèse d’images

• 1 – Sémiologie graphique
• 2 – Introduction aux systèmes d’information                            

géographiques
• 3 – Introduction aux bases d’images
• 4 – Accès visuel aux bases de données multimédias
• 5 – Portails visuels de systèmes d’information 

multimédias
• 6 – Visualisation d’informations
• 7 – Introduction à la réalité virtuelle
• 8 – Extension images d’ORACLE
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Quelques rappels 3IF

• Infographie

• Imagerie

Exemple de quadtree
et sa structure hiérarchique
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Courbe de Koch : étapes initiales 
Premières étapes de la courbe en 

N de Peano

Obtention des clés de Peano par 
entrelacement de bits

0 0 1 1 0 0 1 0

0 0 0 0 1 1 1 0

X = Y =

P =

(x = 3) et (y = 2)    =>     p = 14

Relations d’Egenhofer
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R(A,B) =

A° ∩∩∩∩B° A°∩∩∩∩∂∂∂∂B                   A°∩¬∩¬∩¬∩¬B

∂∂∂∂A∩∩∩∩B° ∂∂∂∂A∩∩∩∩∂∂∂∂B                   ∂∂∂∂A∩¬∩¬∩¬∩¬B

¬¬¬¬A∩∩∩∩B° ¬¬¬¬A∩∩∩∩∂∂∂∂B                  ¬¬¬¬A∩¬∩¬∩¬∩¬B

∂∂∂∂A

A°

∂∂∂∂B

B°
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∂∂∂∂B

B°

∂∂∂∂A

A°

¬¬¬¬A ¬¬¬¬B

Modèle des 9 intersections
d'Egenhofer

B° ∂∂∂∂B                         ¬¬¬¬ B

A°

∂∂∂∂A

¬¬¬¬ A

Objet A:

interieur : A°

extérieur : ¬A

contour : δA

Objet B:

intérieur : B°

extérieur : ¬B

contour : δΒ


