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Objectifs

• Etendre le rôle des citoyens
• Accroître le niveau de participation
• Accroître le pouvoir des citoyens
• S'inscrire dans le cadre du développement 

durable (Agenda 21) 

Analyse d'expériences étrangères



Caractéristiques

• Réciprocité (résidents et Conseil 
Municipal)

• Basé sur les contributions de chacun
• Sans restriction
• Accessible
• Modifiable
• "Basé sur les communautés"



Echelle

PP dans la décision finale

PP dans l'analyse des conséquences
et des décisions recommandées

Le public a le droit de s'opposer

Le public a droit d'être informé

Le public a le droit de savoir

PP dans la définitions des intérêts
des acteurs, et du choix du calendrier

Bas niveau de
participation

Haut niveau de
participation



Règle de NOBLER

Autocracie Technocracie Démocracie Citoyenneté

Manipulation Information Délégation Partenariat

Informer Consulter Discuter Partager



Type d'outils informatiques

• Système d'information géographique

• Réalité virtuelle

• Forums

• Argumaps



Organisations internationales
• International Association for Public Participation

– http://www.iap2.org
• Urban and Regional Information Systems

Association
– http://www.urisa.org/PPGIS.htm

• Open forum on Participatory GIS
– http://www.ppgis.net

• Integrated Approaches to Participatory
Development (IAPAD)
– http://www.iapad.org



2 – Grandes caractéristiques

• Les acteurs et leur besoin d'information
• Fonctionnalités
• Outils

– Visualisation
– Annotations



Demandes d'information
et type d'acteurs

Type de rôle Demande
d'information

Demande
de l'utilisateur Type de système

Spécialistes
des données Données brutes Flexibilité d'analyse Grande et

flexible

Préparateur
de politiques

Données butes
et pré-taitées

Analyses
puissantes Compact

Décideurs Informations
stratégiques

Modèles
d'optimisation

"Small is
beautiful"

Citoyens
intéressés

Information
générale

Très bonne
accessibilité

"Small is
beautiful"



Fonctionnalités (niveau 1)

• Communication de groupe
• Génération d'idées
• Vote électronique
• Cartographie et systèmes visuels
• Analyse spatiale



Fonctionnalités (niveau 2)

• Modèles d'évolution
• Outils de simulation
• Réalité virtuelle et augmentée
• Animation multimédia
• Systèmes d'aide à la décision multi-

critères
• Outils d'interactions de groupe
• Brainstorming électronique



Outils de visualisation

• Cartographie sophistiquée
• Présenter le passé avec des mécanismes 

d'annotations
• Présenter le présent avec des outils de 

navigation
• Présenter les futurs



Outils d'annotations (Post-it)

• Marques graphiques
• Esquisse vidéo
• Annotations 

– textuelles
– vocales
– multimedia
– visuelles

• ARGUMAPS



3 – SIG pour la PP

• SIG spécialisé
• généralement un sous-ensemble du SIG 

municipal
• Souvent pris comme nom générique pour 

tout système informatique pour la 
participation des citoyens à 
l'aménagement du territoire et de 
l'urbanisme

• 23 600 références sur GOOGLE



Exemple de disponibilité au public

http://www.co.alexander.nc.us/news/2002%20News%20Releases/GIS%20Online.htm



Hypercartes à Agen

http://www.ville-agen.fr/mairie/info/pos/4.htm
http://www.ville-avord.fr/actualite/vie-municipalite/POS.html



4 – Réalité virtuelle

• Images de synthèse sur écrans

• Environnement immersif



Synthèse d'images

• Modélisation 3D de la ville

• Visualisation/observation



Minho



Bath



Gävle

http://www.hig.se/~bjg/Jiang-Springer1.pdf



Portland, Oregon

http://www.pdx3d.com/views.htm



http://www.2dimes.com/gallery/images/zclients/cmom/city.jpg



http://www.nc3d.com/albums/ArchPlanning/City_model_Frame_0206.sized.jpg



http://www.wien.gv.at/stadtentwicklung/donaucity/images/schraeg1.jpg





CommunityWorks



Environnement immersif

• Workbench (atelier)
• CAVE 
• Villes virtuelles



Workbench de Stanford



Maquette virtuelle de Geodan

http://www.geodan.nl/uk/project/virtual_maquette/HPCfeb05_small.wmv



CAVE



Mechdyne company



Villes virtuelles



Réalité augmentée

Réalité augmentée =
Réalité virtuelle

+
Autres informations



Réalité augmentée

• Mélange du monde réel et du monde 
virtuel

• On supplémente la réalité plutôt que de la 
remplacer

• Le photoréalisme n'est pas 
nécessairement un but

• Annotations publiques et privées





Archéoguide

http://archeoguide.intranet.gr/



Capacité légale de construction



http://www.howstuffworks.com/augmented-reality.htm



Réalité et réalité augmentée

http://www.nottingham.ac.uk/aims/ar-seminar/imain.htm



Adelaide



Conclusion sur la réalité virtuelle

• Très intéressant et très cher

• Photoréaliste

• Passé/présent/futur planifié

• Familiarité du citoyen avec sa propre ville



5 – FORUMS 

• Twin cities (St Paul - Minneapolis)

• Virtual Slaithwaite (UK)



Twin cities

• Création d'un site web
– documents officiels
– CR des réunions
– Actions programmées sur la zone
– Information sur la zone
– Liens avec les médias locaux
– Liens avec d'autres sites
– Forum de discussion





Conclusions sur les forums

• Difficulté de contrôler les discussions

• Difficulté de faire une synthèse

• Difficulté de localiser les opinions



6 – Argumaps

• Argumaps = Argumentation maps
• Crées par Claus Rinner
• Positionnement des opinions sur une carte
• Discussion électroniques et SIG
• Liens avec la prise de décision
• Mémorisation et organisation des arguments

– argumentations officielles
– opinions pour
– opinions contre



Arguments avec des punaises



Argumap avec des drapeaux



Argumaps
avec des
smileys



http://www.detaktiveaalborgkort.dk



Conclusions sur les argumaps

• Efficacité pour le positionnement des 
arguments

• Facilités de synthèse



7 – PPGISciences
• Analyse des rapports et des systèmes de 

pouvoir entre citoyens, élus et administrations
• Suivi de l'aménagement destiné au grand public
• Accessibilité de la technologie
• Quels types d'information pour les citoyens ?
• Analyses spatiales et compréhension des 

citoyens
• Rôle des SIG et besoins d'information des 

citoyens
• Contrôle de la qualité de la participation 
• Technologies : méthodes de visualisation, 

méthodes de recherche de consensus



Formation et recherche

• Manchester
• Leeds
• Londres
• Laval (observatoire de la participation)
• Oregon
• etc.



8 – Conclusions 

• Les technologies modernes peuvent 
changer la nature de la participation des 
citoyens pour l'aménagement du territoire
– réalité virtuelle
– forums de discussions
– argumaps

• PPGIScience



Cependant

• Barrières technologiques
• Blocages administratifs

– cahier du commissaire-enquêteur
• Blocages politiques

– relations élus/citoyens
• Peu d'expérimentation en France

– danger : cyber-citoyens




