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2.1 – Introduzione

• Evoluzione del mondo reale 

• Evoluzione del modello (mentale) che 
abbiamo sul mondo reale

• Correzione degli errori

• Ciclo di vita dei dati

Importanza dell'aggiornamento

• Errore nelle decisioni 

• Costo degli errori

• Costo dell'aggiornamento : 10 - 15 %

• Aggiornamento in tempo reale
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Tecniche per l'aggiornamento

• Foto aeree

• Nuove misure (teodoliti)

• Mappe scannerizzate

Evoluzione dei fenomeni
Evoluzione dei database
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2.2 – Aggiornamento alfanumerico

• Utilizzando SQL o PL/SQL
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Esempino

• PARTICELLA (#particella, #segmento)

• SEGMENTO (#segmento, #punto1, #punto2)

• PUNTO (#punto, x, y)

Con SQL

• UPDATE PUNTO
SET x = 4567, y = 7890

WHERE #punto = 2537;

Introduzione di un nuovo punto
in un segmento

Segmento precedente Nuovi segmenti

#punto=121
x=1040
y=6540

#punto=120
x=500
y=6820

#segmento = 567

#punto=ultimo_punto+1
x=760,y=6640

Due sequenze: seqpunti, seqsegmenti

#segmento=ultimo_segmento+1

#segmento=ultimo_segmento+2

• DELETE FROM SEGMENTO
WHERE #segmento=657;

• INSERT INTO PUNTO VALUES 
(seqpunti.nextval,760,6640);
• INSERT INTO SEGMENTO VALUES 
(seqsegmenti.nextval,120
seqpunti.currval);
• INSERT INTO SEGMENTO VALUES 
(seqsegmenti.nextval,121,

segpunti.currval);
• COMMIT
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2.3 – Aggiornamento di zona

• Senza modifica al vicinato

• Con modifica al vicinato

Aggiornamento senza modifiche

Parcel # 46

Parcel # 47

Parcel # 48Parcel # 49

Parcel # 50

Parcel # 45

Parcel # 46

Parcel # 47

Parcel # 48Parcel # 49

Parcel # 45

Database catastale

Archivio edilizia

Database catastale

Aggiornamento con modifiche topologiche
degli oggetti adiacenti

Parcel 57
Parcel 60 59A

Parcel 56B

Parcel 56A

Parcel 57
Parcel 60

Parcel 58A

58B
59B

Parcel 56

Parcel 58

59

Vecchia mappa

Progetto

Nuova strada

Mappa risultante

Nuova strada

2.4 – Aggiornamento globale

• Trasformazioni elastiche

• Ricerca degli errori

• Aggiornamento con foto aeree
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Rubber-sheeting
(trasformazione elastica)

Mappa
iniziale

Nuova
mappa

Punti di
controllo
da muovere

Punti di
controllo
fissi

Formule di rubber-sheeting
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• Rubber-sheeting lineare

• Rubber-sheeting bilineare

• Coordinate della vecchia mappa: x, y

• Coordinate della nuova mappa: X, Y

HyGxFxyEY

DyCxBxyAX

+×+×+×=
+×+×+×=

Esempio per foto aeree

Prima                                              Dopo

→

Aggiornamento globale
con foto aeree

• Foto aeree ogni due anni

• Aggiornamento del database urbano

• Pixel = 8 cm × 8 cm

• Ragionamento con modello a priori
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Principio generale

Foto aeree
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Processi per l'aggiornamento

Database
territoriale

Confronto
geometrico

Confronto delle
tessiture

Foto aeree

Database
territoriale

Confronto
geometrico

Confronto delle
trame

2.5 – Mescolando due layer

Database del gas

Database dell’acqua

Avanti le correzioni

Dopo le correzioni

Esempio

• Due DB olandesi
– scala media

– catasto

Fabbricati (scala media)
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Fabbricati (catasto)

Corrispondenza: 1-a-1 Corrispondenza: n-a-1
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Corrispondenza: 1-a-n Corrispondenza: n-a-m

Aggregazione e filtraggio Aggregazione e filtraggio

Precedente Nuovo Precedente/nuovo
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Generalizzazione

Grande scala Grande scala

generalizzazione
Sovraposizione

Aggiustamento

Aggiustamento

Integrazione

9.6 – Estensione di copertura

Necessità di
collimare le mappe
ed i segmenti

Dopo fatta la collimazione
con la banda di correzione

Database
esistente

Estensione

Database
esistente

Estensione
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Zona
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2.7 – Conclusioni

• Ciclo di vita di un database

• Importantissimo

• Costo 10 – 15 % ogni anno


