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ÅCoursOrganisation de lèUE

ÅCoursIntroduction lèIHM

Introduction

ÅCoursConception

ÅTPen équipes

ÅVidéo en équipes

ÅCoursIHM maquettes

TPmaquettage

Conception

ÅCoursTests utilisateurs

ÅTPtest utilisateurs

Tests 
utilisateurs

ÅCoursTh®ories g®n®rales pour lèergo

ÅTPévaluation ergo théories avec JADE

ÅCours£l®ments dèIHM ãguides de style

ÅTPrapport dè®valuation ergonomique

ÅCoursCrit¯res dè®valuation g®n®raux

ÅTPévaluation ergo critères avec JADE

ÅCoursCrit¯res dè®valuation Web

ÅTPnotérapport dè®valuation ergo Web

ÅCoursCrit¯res dè®valuation mobile

ÅTPévaluation ergo mobile avec JADE

ÅCoursCrit¯res dè®valuation Handicap

ÅTPmaquettage

Ergonomie

ÅTPévaluation complète JADE

ÅTPvidéo pédagogique 

Préparation
de lõexamen

Examen
+ vraie vie

Déroulement
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ü Introduction

u Interfaces

u Interactions
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Rappels

u Méthodes de conception IHM

u centrées utilisateurs 
όōŀǎŞŜǎ ǎǳǊ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ Řǳ ŎƻƳǇƻǊǘŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊǎύ

u prototypées

u intégrant une évaluation précoce

u ƛǘŞǊŀǘƛǾŜǎ όŀƳŞƭƛƻǊŀǘƛƻƴ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŜ ŘŜ ƭΩLIaύ

ü Efficacité des maquettes

u 3 phases de maquettage pour lever la plupart des problèmes

intérêt des 
maquettes
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Maquettes

u Des maquettes, pour quoi ?

u conception, choix de conception

u preuve de faisabilité

u moyen de communication

u Des maquettes, pour qui ?

u clients (commanditaire)

u équipe de conception

u utilisateurs (testeurs, finaux)

u support de communication commerciale

u Des maquettes, quand ?

u le plus tôt possible

u très tôt dans le processus de conception

u ƧǳǎǉǳΩŀǳȄ ǇǊŜƳƛŝǊŜǎ ǾŜǊǎƛƻƴǎ Řǳ ǎȅǎǘŝƳŜ
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V Introduction

ü Interfaces
uécrans

u«i«jbkqp aèfkqboc^`bp do^mefnrbp

umaquettes

u Interactions
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Écrans

u Différents types

u Différentes tailles
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Écrans  et maquettage

u En largeur ҭ

u ǾǳŜ ŘΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ

u statique

u En profondeur Ү

u certaines fonctionnalités détaillées

u ǇŀǊŎƻǳǊǎ ŘΩǳƴ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ Řŀƴǎ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ

u dynamique (fonctionnel ou simulé)
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V Introduction

ü Interfaces
uécrans
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umaquettes

u Interactions

9



(Écran) ςFenêtreςIcôneςMenuςCurseurςBoutonςListeςGroupeςAutresς(Maquette) ς(Prog évé) ς(Interact) 

ð
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Interfaces graphiques

u /ƻƳǇƻǎŀƴǘκŞƭŞƳŜƴǘ ŘΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜ

u widget : windowsgadget

u élément visuel d'une interface graphique

uōƻǳǘƻƴΣ ƭƛǎǘŜǎΣ ƳŜƴǳǎΣ ōŀǊǊŜ ŘŜ ŘŞŦƛƭŜƳŜƴǘΧ

u Paradigme WIMP

u Windows

u Icons

u Menus

u Pointers

u Post-WIMP

u mobile, tactile

u interactions innovantes

u LƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘΩǳƴ ǾƻŎŀōǳƭŀƛǊŜ ǇǊŞŎƛǎ

u vocabulaire concepteur vs. vocabulaire utilisateur 10



(Écran) ςFenêtreςIcôneςMenuςCurseurςBoutonςListeςGroupeςAutresς(Maquette) ς(Prog évé) ς(Interact) 
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WIMP - Windows , Icons , Menus, Pointers

Fenêtres : vocabulaire
barre de titre

barre de menu

barres dôoutils

/ruban

barre dô®tat

fenêtre
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(Écran) ςFenêtreςIcôneςMenuςCurseurςBoutonςListeςGroupeςAutresς(Maquette) ς(Prog évé) ς(Interact) 
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WIMP - Multifenêtrage

u Fenêtre inactive/ fenêtre active (avec focus)

u Multifenêtrage avec superposition

u à éviter : inconvénients

u informations masquées

uǘŜƳǇǎ ŘΩŀŎŎŝǎ ŀǳȄ ŦŜƴşǘǊŜǎ ƳŀǎǉǳŞŜǎ

u via la barre des tâches

u Multifenêtrage sans superposition

u mosaïque

fenêtre inactive

fenêtre active

| 

12
































































