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Déroulement

¢ Cours Organisation de I'UE
¢ Cours Introduction I'lHM

Introduction

. * Cours Conception

§’ET§};TP en équipes

{'S'Vidéc en équipes

* Cours IHM maquettes
TP maquettage

Conception 97

* Cours Théories générales pour l'ergo
* TP évaluation ergo théories avec JADE
« Cours Eléments d'IHM — guides de style
* TP rapport d’évaluation ergonomique
¢ Cours Critéres d’évaluation généraux
* TP évaluation ergo criteres avec JADE

Tests
» Cours Tests utilisateurs utilisateurs

* TP test utilisateurs

Ergonomie * Cours Critéres d’évaluation Web
* TP noté rapport d'évaluation ergo Web
* Cours Critéres d’évaluation mobile
* TP évaluation ergo mobile
« TP évaluation compléte JADE Préparation ¢ Cours Critéres d'évaluation Handicap
* TP vidéo pédagogique gelexamen * TP maquettage
Examen

+ vraie vie



Plan du cours 3
Interfaces et interactions avec des maquettes

> Introduction
» Interfaces

» Interactions




Rappels

» Méthodes de conception IHM

, . )
» centrées utilisateurs
(basées sur I'analyse du comportement des utilisateurs)
, intérét de
» prototypees >maquette

» intégrant une évaluation précoce

» itératives (amélioration progressive de I'|HM) Yy,
> Efficacité des maquettes

» 3 phases de maquettage pour lever la plupart des problemes




Maquettes

» Des maquettes, pour quoi ?
» conception, choix de conception
» preuve de faisabilité

» moyen de communication

» Des maquettes, pour qui ?
» clients (commanditaire)
» équipe de conception
» utilisateurs (testeurs, finaux)
» support de communication commerciale

» Des maquettes, quand ?
» le plus tot possible

» tres tot dans le processus de conception
» jusqu’aux premieres versions du systeme
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v Introduction

> Interfaces
» écrans
» éléments d'interfaces graphiques
» maquettes
» présentation des maquettes

» Interactions




Ecrans

» Différents types
» Différentes tailles

ScreenSize *
[Phone 14 / 15 IPhone 14 / 15 Max
375 x 812 v 414 x 896
I[Phone6/7/8 IPhone 6/7/ 8+
375 x 667 414 x 736
IPad (Vertical) IPad (Horizontal)
768 x 1024 1024 x 768
Desktop Custom
1280 x 720 W % h




Ecrans et maquettage Q}
l

» Enlargeur <&

» vue d’ensemble de I'application

» statique
» En profondeur J

» certaines fonctionnalités détaillées
» parcours d’un utilisateur dans I'application
» dynamique/interactif

» fonctionnel ou simulé



https://www.quant-ux.com/#/apps/61ffe9e87e8a63557aa6b3e9/design/s10109_28550.html
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> Interfaces
» écrans
> éléments d’interfaces graphiques
» maquettes
» présentation des maquettes

» Interactions
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Interfaces graphiques

» Composant/élément d’interface graphique
» widget : windows gadget
» élément visuel d'une interface graphique

» bouton, listes, menus, barre de défilement...

» Paradigme WIMP
» Windows
» Icons M
» Menus il
» Pointers

» Post-WIMP

» mobile, tactile
» interactions innovantes

Diapositives | Police

"N EEEEEXE R

» Importance d’un vocabulaire précis
» communication du projet

» vocabulaire concepteur vs. vocabulaire utilisateur
(cc) oee LiflHM : SID — LIRIS — UCBL [ | Case a cocher pour recevoir les cun&eils| 63
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WIMP - Windows, Icons, Menus, Pointers
Fenétres : vocabulaire

<« parre de titre
<« Darre de menu

<« barres d’outils
/ruban

<« pharre d’état
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=5| WIMP - Multifenéetrage

» Fenétre inactive/ fenétre active (avec focus)

» Multifenétrage avec superposition fenétre inactive

» a éviter : inconvénients
» informations masquées

» temps d’acces aux fenétres masquées

» via la barre des taches >u & ¢ B & ~ESHESD

» Multifenétrage sans superposition

» mosaique

a5 @ € H &g - EHAES
T ——

WS | i) - SID — LIRIS — UCBL
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=5| WIMP - Types de fenétres
» Fenétres d’applications » Fenétres de documents
» MDI : Multiple Document Interface » 1 instance de |'application
» 1 unique instance de I'application par document
» fenétre principale : espace de travail » adapté au multi écran

» fenétres filles : les documents
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» Fenétre flottante O
%\ » palette d’outils

WIMP - Fenétres utilitaires

Couleur de police X

OmEEEENNE
EERCONEEN

Couleurs supplémentaires., ..

» barres d’outils flottantes

Outils Image

» Fenétre jaillissante (pop-up)
a l'initiative du systeme

Borvarsper & 1 DaNE A lpsne

» bulle d’aide / info-bulle = et L A

. -
a S_urlignn:-ur & £ saeir pha

PhotoScape X

La modification n'est pas enregistrée,
Voulez-vous I'enregistrer maintenant?

E Oui g | Hon || Annuler

H mrrwsH Praw ol v Ed

HeLirepa '\:pvl In:'n :lu:.l'rll mlrlilciu'll:l lulnlul
BRI R - mrnian ke u st i rakragaed

[ ok

Microsoft Outlook

» informations contextuelles
Calibri (Cor~| 11 <[ A" A” o As-
GI S E.V'A.vizvézv Styles

» messages (différents types)

| Voulez-vous enregistrer vos modifications 7
Qui | Non ‘ | Annuler
i
Faphorclan o ladries Ed

@ indoes re pavizet pes d rouwer e AP o B e Forbographes ob néossaves

Nettoyage de disque

Le Nettoyage de disque calcule I'espace pouvant étre
S System (C:). Cette opération peut durer
plusieurs minutes.

Calcul...

— [ Annuer |

Analyse : Fichiers de sauvegarde de la mise & jour

» guestion, information, avertissement, erreur bloquante

» indication de progression

IR | ifiHM : SID - LIRIS — UCBL
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WIMP - Fenétres de dialogue

» Fenétre/boite de dialogue (lié a une action de l'utilisateur)
» pour l'interaction entre le systeme et 'utilisateur

» séparation (temps et lieu) entre spécification
et exécution de la commande

» vocabulaire : fenétre secondaire, jaillissante, pop-up

fenetre appelante. —-

— Imprimarte
Nom : Imprimante couleur coin café Propriétes... |
Statut Hors connexion ; 0 documents en attente
Type : TOSHIBA Universal Printer 2
Emplacement .  fac
Commentaire : [ Imprimer dans un fichier
A .
fenétre secondaire=——— Copis
* Tout Nombre de copies : |1 3:
C Pages 4 :I 3 I I I [
- . 111 512 33 [T Copies assemblées
 Sélection
QK I Annuler

IR | ifiHM : SID - LIRIS — UCBL 68
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\[m WIMP - Windows, Icons, Menus, Pointers

4 > Icones : symbole graphique interactif
b fenétres "iconisées” ® B L € H & ~ & @ &

» objets, parfois assoues a un état

» corbeille, disques 2} 3
» applications

. ity N
» documents, dossiers J

» actions

. ] . (]
» enregistrer , lancer la reconnaissance vocale | ~

» Utilisation

» pour donner un acces direct a des commandes fréquentes

» (associées a un libellé)

Options de collage :

» intégrées a un bouton, un menu E] i e o
=3, 12f Ld LA
[[Z] Disposition »

Imprimer N L
Réinitialiser la diapositive

#f Grille et reperes... y

v Reégle

M Mis ariidees 16
.0 9 LiflHM : SID — LIRIS — UCBL 3] Mise en forme de |'arriére-plan... @
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8 WIMP - Windows, Icons, Menus, Pointers

% MENU X M enu

© © ¢ Fichier
I:‘ ;- -1 p ensemble d'items Nouvelle capture  Ctrl+N
=y == Enregistrer sous... Ctrl+S
= » liste de commandes déclenchées par un clic Envoyer vers >
= == Imprimer... Cul+P
= === » mise en évidence (surbrillance) de l'option choisie  auitter

f/_.\‘ | Diaporama '

» Différents types de menus

&1 visionner le diaporama FS

Faramétres du diaporama. ..

» déroulant

@ Wérification du minutage

Enreqgistrer la narration. ..

» a partir d’'un point d’entrée

Boutons d'action 3

» contextuel (pop-up)

Paramétres des actions. ..

&% Jeux d'animations. ..

» a partir de la position du curseur

- Personnaliser ['animatiarn. ..
4 . H H ‘ty Options de collage :
» éventuellement circulaires (pie menu) '® 9ptonsde colaoe Transitian. ..
2
sla Tale o | 'E—TI = L] LA Masquer la)les diapositiveds)
B 5 s s
3 [[] Disposition » ) »
7 @ |5 4 Diaporamas personnalisés, .,
?ltgyi\--g — Réinitialiser la diapositive
8 (1 3 ##  Grille et repéres... 4
4|39 8|2 6 Googl v Régle
1 6 8 S o
89 i a . @ Mise en forme de I'arriére-plan...
26| | 3 % [\Q
s| |s|e| 9 2
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8 WIMP - Windows, Icons, Menus, Pointers

» Caractéristiques
» hiérarchique
» indiqué par »

» pour regrouper des sous-items

Music Assistance o3
ceessaires

Apple Pencil  Smart Keyboard A i0S 12

0000 d |

iPad Pro Pad Alr iPad iPad mini

» détachable (tear-off)

» contenant généralement une palette
qui se transforme en fenétre utilitaire

IR | ifiHM : SID - LIRIS — UCBL

BY MC MO

Diaparama |

o

Visionner le diaparama
Faramétres du diaporama...
Wérification du minutage

Enregistrer la narration, .,

Fs

Boutons d'action

Paramétres des ackions. ..
Jeuyx d'animations. ..
Personnaliser |'animation. ..
Transition, ..

Masquer lafles diapositivels)

Djaporamas personnalisés. .
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R WIMP - Windows, Icons, Menus, Pointers

>
» Curseur / pointeur

» indicateur visuel de la position a I'écran, dans le texte

» Différents types

% » positionnement dans I'écran

| » positionnement dans un texte
» attente
» lien hypertexte, objet cliquable
» déplacement
» redimensionnement
> ..

IR | ifiHM : SID - LIRIS — UCBL 68
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Boutons pour exécuter une action

ol > Bouton poussoir
» pour exécuter une action
» bouton d’action, boutons graphiques d’une barre d'outils
» effet3D ¢ parcourivee, | Calibri(Con- 11 < A 47 As-
» différents états G I S-A-i=-i=- sy

» 1 a2 positions stables

» relaché
» dans certains cas enfoncé : palette affichée | |=3| B |i|.ll]| h.’?l

IR | ifiHM : SID - LIRIS — UCBL 68
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Boutons pour faire un choix

Alignement

@ Gauche Q Centré O Droite
O Décimal Q Barre

A » Bouton radio

» pour faire 1 choix parmi n alternatives exclusives

AAA AAAJ

» cocher un bouton enleve le choix antérieur

» n positions possibles dans un groupe de n boutons radio

| > Interrupteur a bascule / a glissiere

» pour faire 1 choix parmi 2 alternatives exclusives

» 2 positions stables : activé / non activé

X » Case a cocher

» pour sélectionner n options non exclusives (=] Internet Information Services
. . =[] Outils d'administration Web
» chaque case est une bascule a p positions :: Serveur FTP
» p=2: cochée / non cochée @ core en Pt ool
» p=3:cochée / non cochée / partiellement coché [ saré douse |
B Exposant

21
IR | ifiHM : SID - LIRIS — UCBL 68
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-— Listes pour regrouper des items
» Liste

» contenu ordonné affiché en permanence 8 cxample-weeka.

example-week-r...
example-week-t...
fisheye1.gif

7 o . . . \ - isheyeMenu.pn
» sélection simple ou multiple (ctrl/shift/cases a cocher) v| U= ;r:bzdze_pns i
» Liste déroulante

» valeur choisie toujours visible (un seul élément) m
» contenu exhaustif visible aprés un clic sur la fleche ==

8,5
» valeur éventuellement éditable (sélection ou saisie directe) 9
» Liste arborescente

8
» éventuellement items masqués + barre de défilement |°

» contenu hiérarchisé

» choix par l'utilisateur du contenu affiché (£ déployé)

"ﬂ Fawvoris réseau |
= ﬁ Touk le réseau
El % Réseau Microsoft Windows

3% Liris |

IR | ifiHM : SID - LIRIS — UCBL
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Options Outlook X

m] Composants pour organiser la fenétre

Np Boite de regroupement / conteneurs s -

/ﬁj Changer les paramétres de modification des messages. Options de I'éditeur

» pour regrouper des composants -
» classeur a onglets

» des informations structurées en pages

» étiquetées dans un onglet

» Barre de séparation

» pour matérialiser des (sous-)groupes

» Volets 0S54 & F &

Général  Onglets  Contenu  Applications  Wie privée  Sécuriké  Awancé

» redimensionnables (et déplagables) G| e e v | e |

- Accessibilité

> p O u r I a iS S e r I’ u ti I iS a te u r O rga n i S e r |’é C ra n ¥ Toujours utiliser les bouches de navigation pour se déplacer & lintérieur d'une page!

[T Langer la recherche lors de |a saisie de texte

[ Prévenir lorsque des sites Weh tentent de rediriger ou de recharger la page

Volet Animation -~ % - Navigation
¥ Utiliser le défilement aukomatique
J¢ Lire & partir de | [~ Utiliser le défilemnent dousx
) v wérifier l'orthographe lors de la Frappe
19 Image 8 [ -

Cliquez pour ajouter des notes - Systéme

r Lg;gﬂtlrs wérifier au démarrage que Firefox est le navigateur par A ——— |

Secondes * 1 IE‘ 2 4 »

IR | ifiHM : SID - LIRIS — UCBL o | [Lemis [ i |




m@ (Ecran) — Fenétre — Icone — Menu — Curseur — Bouton — Liste — Groupe — Autres — (Maquette) — (Prog évé) — (Interact)

Zones de texte

» Zones de saisie mono-ligne [lorem ipsum|

» texte sur une seule ligne

» correspondant a 1 unité d’information

> Zones de Sa|S|e multi-lignes Imtzraction Homme - Machine : ensemble des "

actions permetiant la communication enire un

. . systeme interactf et zon utilisataur humain.
» (redimensionnable)

Imterface Homme - Machine : ensemble des
dispositifs matériels et logiciels permettant 3 un

> (ba rre de défllement) utilisateur humain d'interagir avec un systéme L

» Zones de texte non éditable
» dont étiquettes

24
IR | ifiHM : SID - LIRIS — UCBL
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. » Molette d’incrément 0.42cm
"~}

£
}"! » pour ajuster une valeur initiale (précisément)

» parincrément ou décrément : min / max / pas

» (éventuellement par saisie)

» Sélecteurs
» pour sélectionner une valeur (peu précisément)
» (éventuellement avec affichage de la valeur)
» 2 types

» sélecteur rotatif : potentiometre

» sélecteur rectiligne : glissiere

B 0 + li r:ﬁ%

[00:52

00:47 ——

02:00

IR | ifiHM : SID - LIRIS — UCBL
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Autres composants

Documents associés

Ouvnr Femiplacement du fichier .. e '. > Li e n hy p e rteXte

Afficher toutes les prlhpfw-: > teXte CI | q U a b I e

Votre vie privée est importante 3 nos yeux

» généralement associé a une URI

» liens visités affichés différemment

. |Langue d'édition _|| Disposition du clavier [Veérification (orthoc
IEI » Tableau/grille

Francais (France) <par défaut> Installé

Allemand (Allemagne) Mon activé ﬁ Installé

» organisation visuelle a 2 dimensions

» pleinement lisible Lo 15 e e s th £ cn w
» pour structurer des données o RS L Swe ST SR
» lignes, colonnes, en-tétes
== P Indicateur de progression
B — > numnécique / graphique / textuel
= B Sélecteur de date oL}
> organisation visuelle & 2 dimensions ~ « «x v v o o @
» attention au cas de la naissance S 26
EIEEE) | ifiHM : SID - LIRIS — UCBL 25| 26| 21 28] 29 30| 31 68
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Intitulés des composants

» Etiquette
» texte

» associé a certains composants

» menu, item de menu, bouton, etc.

» pour décrire I'lHM (titres notamment)

Remplacer ? x
Rechercher: Suivant
I e

Fermer

Remplacer par:
o Eemplacer
|:| Respecter la casse

Remplacer fout
[ ] Mot entier -

dh  Couper

=8 Copier

0 Coller

v | Regle

arille et repéres...

. Conception de diapositive. ..
=] Mise en page des diapositives...

arrigre-plan. ..

sk Transition...

IR | ifiHM : SID - LIRIS — UCBL
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> Interfaces
» écrans
» éléments d'interfaces graphiques
» maquettes
» présentation des maquettes

» Interactions




basse
définition

Differents types de maquettes

» Maquette papier + post-it + dessin a la main
» organisation de I'’écran : compréhension du besoin, facilement modifiable
» mais : pas a l'échelle, peu évolutive, peu réaliste

» Maquette « fil de fer » (wireframe / croquis) : papier ou via'ou

» + réaliste : blocs de contenus, intitulés, hiérarchie, meilleures proportions
» mais : noir et blanc, design exclu

» Maquette graphique (mock-up)
» + abouti: début de design
» mais : statique

» Prototype

» interactif. testable‘w

maquette maquette maquette | prototype appli finale

papier  fil de fer graphique ' oy pétences en développement



Outils de maquettage

» Papier + post-it
» Outils de diaporama

» PowerPoint...

» Outils de maquettage

» Balsamiq, Mocking Bird, draw.io/Diagrams (More shapes>Software),
Figma, Pencil, Alva, Sketch, Adobe XD...

Q » Quant-UX (maquettage + tests utilisateurs)

> pour se concentrer sur les aspects conception / ergonomie
sans étre déconcentré par les aspects techniques, développement

» Outils de développement classiques
» Outils de création de vidéo

» enregistrement du fonctionnement a partir de maquettes figées
» pour simuler les actions de l'utilisateur



https://www.quant-ux.com/

Choix du type d’interface

Q

WireFrame
Advanced
Survey
Material
I0S

Charts
Icons

My Components

» Web / multiplateforme
» composants de base

» composants complémentaires
» Composants pour questionnaires
» Mobile Android
» Mobile iPhone
» Graphiques
» lcones




Choix des composants

» D’un type donné, éventuellement complété par d’autres

-------------------- (OEZE
§ ; Click Me Click Me Click Me © O ovm2 [Ertera vae ] [opons -]
e OOW'I!
Ho! RadioGroup Image Auto Complete Modal Select
- ‘Loram ipsum dolor 54 amel, consectetur
adiaciog o, 304 6 autod evpet
LOre Aty HA1 H2 H2 D edwa Ve s
axarctation ulam<o labons nsi ut akauip ex
Label ea conmaso consecuat
Prima adline 1 Headline 2 Headline 3 Paragraph
z v
i - e~
Primary Button Secondary Button Text Area Text Box CheckBox P Loading... i i
Star R [ |
Tex! efat . - ::: Tab Upload Animated Label YouTube
Ogtion 2 ~/ Label ) Owtan 3 Py
oonn s v
Opton 3 Cpton 4
P—
B CheckBoxGroup Label CheckBox Preference List Preference List 2 Radio Table
Favori
Ste Ontan zontal Line Vertical Line
@ Love Option 2
Option 3
Label RadioBox RadioBox RadioGroup Text Box (Email) Text Box (Number)
Lock
= = . .....
ae
Calendar Date Picker Date Range Date Ranger Picker NPS Score




Propriétés des composants

» Pour spécifier les caractéristiques des composants

_ o Border & e
» type, nom, contenu 0 0ol e e S -
1 v
» aspect (dimensions, Shape
Color
mise en forme, C wo v e »
couleurs...) R
W 140 H 76 <4 Tont
» position, alignements ., . o o
> ... . L s

Constraints

-

Fo 4 ——| . _ _
L Moo= A7
Pin

Fixed Size Preview

i . Effects
Fixed In Simulator

& No Shadow

Radio Group -
N\ No Blur

[ |Options

@ Checked Button
Background

16 (Height)




Dans Quant-UX...

gestion de la ajout ajout de configuration modes
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Plan du cours 3
Interfaces et interactions avec des maquettes

v Introduction

> Interfaces
» écrans
» éléments d'interfaces graphiques
» maquettes
> présentation des maquettes

» Interactions




Captures d’« écran »

» Capture
> de l'eeran-complet

Print

sceen. - imprime écran (print screen)

» de la fenétre active (Windows)

A | [print | . . .
J Screen - glt + imprime écran

Insérer un lien hypertexte 7 X

» Options de capture d’écran b e | e

Fichier ou Begarder dans |: cours - | 2 Ea
page web

A 4 i 3¢ LiflHM-CM10-Handicap.pptx Signet...
> fe n et re, e C ra n, ZO n e st Dossier | a3 L:flHM-CM10-H::d::§-z?deo.ppb( =

actif
@ LifIHM-CM1-IntrolHM.pptx

Emplacement
dans ce o @ LifIHM-CM1-IntrolHM-video.pptx
document ages
> + curseur e s | 3 LiIHM-CM3-HMmaquettes.ppix |
@ LifIHM-CM4-TestsUtilisateurs.pphx
@ LifIHM-CM5-ErgoTheories.pphx

Créer un Fichi
document ,Iéc(gl:tr: @L\flHM-CM5-ErgoTheor|es-\.r|deo.ppb(

> + m e n u S @ LifIHM-CM6-ErgoElements - Copie.pphx

Adresse : || ~

Adresse de

» temporisation @ L -
» Outils

activités cuturelles b | Réservations théatre

Application de réservation d'évenements culturels

» fournis par I'OS/complémentaires

Bienvenue, cette application vous permettra de faire des demandes de réservation de place pour
vos évenements préférés, par exemple des piéces de theatre.
Pour se faire, allez dans le menu afin d' = au service.

> ca ptu re d’écra n : i nte rfa Ce Les horaires disponibles vous seront ensuite envoyées par e-mail.

» enregistrement d’écran : interactions




Intégration des maquettes ou écrans

» Nombre de captures d’écran

» ne pas multiplier les captures d’'un méme écran

» plutot 1 capture / écran

» Intégrer dans le rapport
» coller ou importer

» redimensionner

» uniquement proportionnellement

o e Gmmmmm e .
Shift E E
b, !

» sens de lecture (retation)

» (correction de la luminosité)

Insérer un lien hypertexte

Liera: Texte & afficher: | print | Info-bulle...

L] -
Fl( ou Regarder dans:|_ cours V| 5_ @ I
page web
existant(e] @ LifIHM-CM10-Handicap.pptx Signet...
a D;":l"',"' @] LiflHM-CM10-Handicap-video.pptx
Emplacement t @] LiflHM-Ch1-IntrolHM. ppt
dans ce . @4 LifHM-CM1-IntrolHM-video.pptx
CETET E pareanrees | 183 LifIHM-CM3-IHMmaguettes. pptx |
;13 @ LifIHM-CM4-TestsUtilisateurs.pphe
g . LifIHM-CM5-ErgoTheories.pphx
Créerun Fichi @
document t vécents |5 LifHM-CMS5-ErgoThearies-video.pptx
@] LifIHM-CM6-ErgoElements - Copie.pptx
[
courrier

.............

........
récents

nnnnnnn




Adaptation des maquettes ou écrans

- Péecuporlestersns

1. rogner pour retirer une partie génante
» Ajuster la forme

2. rogner a la forme pour donner un aspect mobile
» Pour plus de réalisme

3. bord

4.  ombre/effet 3D =
5. dispositif en arriere-plan |

s




Annotation des maquettes ou écrans

» Positionner dans le document [~
Liera: Texte 3 afficher: |print |
. 7 7 d FI( ou Begarder dans |: cours hd | 5_ @ -~
> [ nteg re r/Se pa rer au teXte LT [ @ LAHM-CM10-Handicap.pptx
§ Df::."f" [ LiflHI-CM10-Handicap-videe.pptx
. . EpLEment 13:] LifIHM-CM1-IntrolHM. pptx
> a I |gner SOlgneusement dans ce 5] LifHM-CM1-IntrolHM-video.pptx
document Do s | 185 LIIHM-CM3-IHMmaquettes.ppx |
;13 @ LifIHM-CM4-TestsUtilisateurs. ppbx
° . Créerun - @ LifIHM-CM35-ErgoTheories.pphx
> A n n Ote r I I S I b I e m e n t documen t T @ LifIHM-CM35-ErgoTheeries-video.pphe
- ] LifIHM-CM6-ErgoElements - Copie.ppx
@ Adresse || “
7 . Adresse de
Courri
» etiquettes .

» chiffres:123

groupe de | boutc

» symboles/polices spécifiques (Wingdings) : ©@® boutons

» caracteres Unicode : @@@0@9 bouton inactif

» attention a la portabilité et a la lisibilité

» fleches /connecteurs (pas a la main)

» Légender clairement novwogénbiser
. avec L'écran
» commentaires/remarques ...

» texte de légende /

» aligné a gauche (ou centré)



http://xahlee.info/comp/unicode_circled_numbers.html
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v Interfaces

> Interactions
» programmation événementielle
» événements
» types et tdches d'interaction
» maquettes interactives
» vidéo de démonstration




Types de programmation
Dialogues directifs

» Principe

» enchainements entre les différents traitements préfixés

Traitement 1 |

l

Traitement 2 |

l

Traitement 3 |

Nom du client ?
> Dupont

Adresse ?
> 3 rue des platanes

Dupont, 3 rue des platanes
Confirmer ? (o/n)
> s

Veuillez entrer 'o' ou 'n', svp.
>

// Traitement 1

Afficher "Nom du client 2?2 :"
Attendre Nom

Effectuer traitement sur Nom




Types de programmation
Dialogues réactifs

» Principe
» possibilité d’embranchements selon les réponses de 'utilisateur
v
Proposer choix‘ Proposer choix
' Répéter
l Attendre Choix

Si Choix=Choix 1 Alors
AuendHEChom Exécuter Traitement 1

Si Choix=Choix 2 Alors
choix choix 2 Exécuter Traitement 2
Fin Répéter

Traitement 1| Traitement 2‘




10S
gran -~ af

WHU
1aoN "~

Types de programmation

Programmation événementielle
» Principe

» le systeme agit selon l'arrivée des événements

Répéter
qi'

Effectuer taches systeme
Entretenir curseur
Ok | Annuler|

Si événement alors

\ 4

Récupérer événement suivant

Distribuer événement
Fin Répéter
FonctionSaisie

v I
. Distribuer événement =
FonctionOk
v
FonctionAnnuler

Si événement 1 alors traitement 1
Si événement 2 alors traitement 2




Programmation événementielle

File d’événements
» Principe
» gere l'arrivée et 'exécution des événements

» FIFO : first in first out
événements événements @
systémes utilisateur (R

--‘
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Evénements

» Déclenchement

» par l'utilisateur

» via souris, tactile

» double clic, clic droit, clic
(Click = MouseDown

+ MouseUp)

» déplacements
(MouseMove, Enter, Exit)

» via clavier

» splash screen
» rafraichissement de I'écran
» par le systeme
» dessin (composant devient visible)

OnChange

OnClick,

OnContextPopug

OnDbIChck.

OnDraghirop

OnDragyer

OnEndDock

OnEndCrag

OnE niter

QrE =it

OnkepDowm

Onk.epPress

Onkeplp

Orkdouzellawn

Onkdouzetd ove

PRESS / HOLD

Ontouzellp

OnStartDiock,

OnStartDirag

ssssssss

SLIDE RICHT

N GESTURE

» saisie dans une zone de texte (Change)

» par un timer / périodiquement

» activation (arrivée du focus sur une fenétre)

» requéte réseau, insertion d’'un disque amovible...

» appui d’une touche (KeyPress = KeyDown + KeyUp), Enter
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Les types d’interaction

» Quel type d’interaction pour quelle commande ?

AMez! Geaomtil!
\41/3—7_., Ta peuk

/b.,gmu.’




@I

Association type d’interaction / usages

Jen'al pas compris.
Veuillez répéter,

» Langage (semi)naturel i

» dictée de SMS, de comptes-rendus médicaux

» commandes simples : Quelle température fait-il ?, Morceau suivant

» Langage de commande (expert)

Fichier

Nouvelle capture Ctrl+N

» configuration, programmation

. .- Enregistrer sous... Ctrl+S
> M e N U S = an-).yer vers .v >
Imprimer... Ctrl+P
i i i 1 Quitter
» besoin de visualiser les commandes potentl'elﬁl_esl ” —
> FO rm u Ia i reS Civilite = Mom * Prénom =

Civilite (#) ;

» interrogation de l'utilisateur par le systeme,
saisie d’informations nombreuses

> Req UéteS Go g|e | IHM +interface -interaction|

» interrogation du systeme par l'utilisateur

» Manipulation directe, interaction tactile (grand public) §

» graphique



Les taches de l’'interaction graphique

» Quels composants graphiques pour quelle tache ?




Tache de déclenchement

» Boutons

» attention a la surcharge de I'écran
» Menus

» si un nombre suffisant de fonctionnalités
» Glisser - déposer

» glisser - lacher, glisser - déplacer, drag and drop

» l'action dépend de la source et de la destination
» glisser - déposer un fichier sur un méme disque : déplacement

» glisser - déposer un fichier sur des disques différents : copie

> pas grand public




Tache de saisie

» Saisie de texte Lorem ipsum |
L. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
» zone de saisie adipiscing elit, sed do eiusmod tempor

incididunt ut labare et dolore magna aliqua.
Ut enim ad minim veniam, guis nostrud -

> + CIaVier (V| rtUE|) exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex |

» Saisie de quantités / valeurs numériques

» zone de saisie 123
» sélecteur ou molette - i
» + souris/clavier 8 -

» Saisie de positions, de tracés

» pointage
r (20,




Tache de sélection

» Choix d’un élement dans un ensemble

» boutons radio

. ) Conserver la mise en forme source (par défaut} 8
» interrupteurs @m>

Conserver la mise en forme source (par défaut)

Fusionner la mise en forme

Conserver le texte seulement

» liste déroulante, liste avec sélection simple

» Choix de plusieurs elements dans un ensemble
» cases a cocher

» liste avec sélection multiple (pas grand public)
> . t/ t t( t I) example-week-r... J— v
par aJou retral ctr example-week-t... o esfcnnnef
fisheye1 .gif Nombre maximal de lignes en mode l:nlnpact:

Sélectionner les colonnes disponibles dans :

» par intervalle (shift)

fisheyeMenu.png ‘Chnmp; souvent utilisés I
. . Colonnes disponibles : Afficher ces colonnes dans cet ordre :
» liste double (pas grand public) > [Er— ) [ [k

Citére & Date.
Critére de diffusion Date de fin
. ) f- h . Date de début Priorité
> Demandée par Catégories
C h O IX d u n I C I e r Destinataire non réaffecté L 2 G
risés

Destinataires autorise

. l EEes, | e ersonnatisé
PHOTO PRINCIPALE EEIFI:I:ILIFIF i 4 < L-HM - cours - v o © Rechercher dans : cours Ed:td?ﬁeéso *
MNom du destinataire
Organiser-  Nouveau dossier I °) Nom recu
é LMD No Modifiele  * Motes v
& 2019-2020 @ L R .
0 & 2020-2021 ) Li L S Monter ‘ ‘ Descendre
o LIHM & uif
A st I oK I ‘ Annuler |
Nom de e | ]




Tache de défilement

Options PowerPoint

Im IA ® Optimiser afin d"obtenir la meilleure apparence -

Veérification B Optimiser a des fins de compatibilité (redémarrage de I'application requis)
[v] Afficher la mini barre d'outils lors de la sélection G

Enregistrement o

[V] Activer I'apergu instantané @

V4 . Langue Styl
: ty 2 Afficher les descriptions de fonctionnalités dans des info-bulles ~
Options d’ergonomie d'info-bulle :
Options avancées Personnaliser votre suite de programmes Microsoft Office

Personnaliser le ruban Nom d'utilisateur :  'Stéphanie Jean-Daubias

» verticale ou/et horizontale

[] Toujours utiliser ces valeurs, quel que soit I'état de connexion & Office
Compléments
= Arriére-plan Office : | Printemps x -

» défilement manuel EE

» 1 unité d’information, 1 page écran, en % du document

» défilement automatique

» si modification de la quantité d’information

macSUP: étudiants et
chercheurs vous invitent au
musée d’art contemporain

> interface adapta ble (responSive) Artistes, chercheurs et étudiants

vous donnent rendez-vous les 24-
25 mars et 7-8 avril au macLYON
pour assister a des ateliers

> Ve rS i O n d e S ig n Jamer 2009 inattendus et ouverts & tous.

ven. sam. dim.
16 17 18

12000 1330 1500 1630 0900 1030 100 1330 1500 1630 1000 1200 1330 1500

» Solutions alternatives

Lire la suite

1330 1500 1630 1E00 1030 0 1200 1330 1500 1630 1&00 1200 1330 100 1830

(oK) | (oK) | oK ok
oK | (oK) | (oK) oK | (oK) ok ‘
[OK] Ok oK ‘
oK ‘
(& (o i (o [ (& (o i (o [ (& (o i (o |
(o i el i o (o i el i o (o i el i |
o o o o &~ o o o o &~ o o o o |

a [T T—
=
o
=)
=
o
=)
=
=
=)
=)
=
=
=)
=)
=)




Tache de spécification

» Spécification d’ordre
» listes modifiables

Volet Animatior ~ *

| [+ Lire & partir de | IZI -

o

057 Image 23 1 B

13 déroulant [ -
3% apartird'un p..[y
i Picture 23

5% Image 5

o I
23% Image 10 b

* contextuel (p... [»

3% & partirc [ Paindemic =~

Secondes «
|| Pain suedois e
[ | Céréales =
[ | Crépes =
|| Beurre demi sel =
[ Lait -
[ ] Citrons verts =

» Spécification d’arguments

» boites de dialogue

It

Remplacer par:

| | Bemplacer

|:| Respecter la casse

.
Mot entier

» boites de propriétés

» apercu des modifications sur |'o

B Faint shop Pro - IHMZ jng |

Fichier Edition Affichage Image Couleurs Masque Sélection Capture Fenétre Aide

D[=(@|@| | |2 ¢ @\ [l ¥
[Q "= Ple | 2] 2| %M |2 Al oAl |0 2 B

HM2.jpg [1:2]

Pour obtenir de |'aide, pressez sur F1




Tache de transformation

» Poignées de manipulation

» laisser la possibilité de redimensionner

» fenétres
» dessins, images 5

» redimensionnement

» suivant un axe

» horizontal % T %
o

» vertical I

» suivant les deux axes a la fois

B

o

|

» proportionnellement : MAJ (pas grand public) | it

» concentriquement : CTRL (pas grand public) m_ﬂj
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Maquettes interactives

Principe

» Pour simuler les interactions entre l'utilisateur et le systeme
avec plus de réalisme

» principe

» simuler les interactions par empilement d’écrans

» c’est le royaume de l'illusion pour remplacer la programmation




Maquettes interactives
Lier des écrans
» Principe
» lien entre un composant et un autre écran

» un clic sur le bouton Valider

» provoque l'affichage de I'écran de bilan

|nstruéti6ns de Ii\;.raison

U e
ad - %
WA ¢
=

.




Maquettes interactives
Dérouler un menu
» Principe

» lien entre I’écran initial ou le menu est replié

» et un écran (partiel) ou le menu est déroulé




Maquettes interactives
Lier des données
» Principe

» définition de variables

» associées a plusieurs composants

» une entrée de valeur dans un composant sera répercutée dans l'autre
composant lors de I'exécution de la maquette

‘nstructions de livraison

Date 1 & ~ P ol -

uiéu.r;.?:,'u!:‘_)

s 4.4 Date de livr

Date de livraison

05/10/2022




Maquettes interactives
Embranchements
» Principe

» lien entre un composant et deux autres écrans

» selon une condition

» un clic sur le bouton Valider provoque I'affichage de I'écran de bilan

» version geek Menu GEEK

avec le code promo 42 R
Commantie enregistree;

B st

» version normale
dans les autres cas

Code 42 : ré uction appliquée !

P

Personnalisation de la pizza




Maquettes interactives
Exemple

Menu

Pites

Pizza

Riz

Viandes

Légumes
| Desserts
|

Instructions de livraison

Code promo
I

Menu GEEK

Code 42 : réduction appliquée !
) | -
= |



https://app.quant-ux.com/#/share.html?h=a2aa10aHSZjRBZegkbrt9syWGlICOy2HjRmrQELrMRFQPsHqhKa71xDKLWQG
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Vidéo de démonstration d’une maquette
» Scene d’introduction : mise en contexte

» (écran de présentation)
» pour comprendre qui sont les utilisateurs
» éventuellement # rbles
» pour comprendre le besoin/le probléme
» Proposition de la solution
» votre appli est introduite comme une solution a ce probleme

» Présentation de I'appli (maquette interactive commentée)
» sur fond pertinent par rapport au scénario .88
» capture vidéo de la maquette (> 5 écrans par rble) " \ 3 i
» avec explication du fonctionnement de I'appli |

pour les # rbles

» Retour a la situation initiale
» comprendre que I'appli a résolu/va résoudre le probleme

» Conclusion

» phrase de conclusion sur I'appli ou la résolution du probleme
» crédits (PAS de n° d’étudiants, noms PAS obligatoires)


https://youtu.be/wghPgu-GSyE
https://youtu.be/wghPgu-GSyE
https://youtu.be/ImgYV37EA5w
https://youtu.be/ImgYV37EA5w

Organisation LiflHM : les premiers TP
Groupes, équipes, binomes

TIRTATATATATAMN groupe TETeTAeTAnT AN
V42

equipe

L
E01 bindéme 2 iwiw

fith B it © il
8
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» écrans
» éléments d'interfaces graphiques
» maquettes

» présentation des maquettes

v" Interactions
» programmation événementielle
» événements
» éléments d'interaction
» maquettes interactives
» vidéo de démonstration

> A vous de jouer !




L-_-—‘T P2 maquettage

Objectif
créer une maquette correspondant a la solution imaginée précédemment
Connaissances/compétences

CONncevoir une maquette

utiliser un outil de maquettage
créer l'interface (écrans, composants, propriétés)
simuler les interactions (enchainement des écrans, lien entre données, OR)

respecter des contraintes données (respecter le délai et la forme du rendu)
Evaluation

gualité de la maquette

guantité d’écrans

présence des difféerents éléments et interactions demandés
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