: Stéphanie Jean-Daubias (certains sujets feront I'objet d’un co-encadrement)

: application mobile, découverte, visite guidée, interactivité, IHM, utilisateurs

- Le back-end d’OPALE utilise PHP7, MySQL, Doctrine, Codeception, Bootstrap, Composer.
- L’application mobile utilise React-Native, NativeBase, Redux, NodelS.

Selon les sujets, toutes les technos ne sont pas concernées.

Afin de valoriser les différentes ressources culturelles et scientifiques des campus de Lyon 1 auprés de ses
usagers, nous proposons une application mobile associant découverte de ces ressources et outils
pratiques.

Une version de I'application existe déja, intégrant de nombreuses fonctionnalités, mais différents
compléments sont envisagés.

A B T il oox M 13:28 2232 8 & X9 %.i 54

OPALE - SSU:: Service d... OPALE - Questionnaire

CM1 test1
o8 14718
Résultat .
i = 17.14/20 points
- - Que signifie Objets intelligents ‘

& - v ® Informatique embarquée dans les objets du

A P =
SSU'? Service de Santé Universitaire Quoticien
Besoin daide 7 Une équipe médicale a votre service /|

Informatique embarquée dans les vétements ou les
accessoires

Combinaison de moyens d'entrée, par exemple
interaction a deux mains en méme temps

Le Service de Santé Universitaire est ouvert

2 tous les étudiants de I'Université Lyon 1, Ses
missions principales &

- examen préventif avec dimension médicale,
psychologique et sociale au cours des trois X @® Informatique mobile
premiéres années d'études

- visite médicale des étudiants exposés & des

(Que signifie Suppression d'un élément sur une image
«réelle » en temps réel

risques particuliers Environnement pervasif
- accompagnement et intégration des étudiants

handicapés s

= prévention et actions d'éducation 2 la santé @ Réalité diminuée

- consultations médicales ¢ médecine générale,
gynécologie et psychiatrie

Approche techno-centrée

0 0 ¢« 8 o0 0 ¢« = |0 8 «@ 0 &

Ecrans de la version actuelle d’OPALE : accueil, carte, exemple de fiche ressource, quiz.

Pour découvrir et tester OPALE : https://applimobile.univ-lyon1.fr/

Dans la suite de ce document, plusieurs sujets différents concernant différents aspects d’OPALE sont
présentés brievement, ils seront discutés de facon plus détaillée avec I'’encadrante pour vous permettre
de faire un choix éclairé.

Certains projets peuvent donner lieu a une poursuite dans le cadre d’un stage rémunéré au début de I'été.

Les sujets prioritaires cette année sont dans l'ordre : 3, 2, 4,5


https://applimobile.univ-lyon1.fr/

La version précédente d’OPALE intégrait la notion de parcours de découverte permettant de relier
plusieurs ressources. Cette fonctionnalité manque dans la version actuelle de I'appli.

Ce projet consiste a réintégrer de facon opérationnelle cette notion de parcours permettant de faire
découvrir un ensemble de ressources ordonnées, mais aussi a intégrer une version plus ludique de ces
parcours sous forme d’un jeu de piste/chasse au trésor.

Ces parcours, sous forme ludique ou non, pourraient étre utilisés lors de manifestations (féte de la
science, semaine d’intégration par exemple pour faire découvrir les différentes facettes du campus), mais
aussi dans un contexte pédagogique pour découvrir un ensemble de ressources du méme type.

Un projet précédent a permis de concevoir et développer la partie backend. L'objectif de ce projet est de
créer la partie frontend pour rendre pleinement opérationnelle cette fonctionnalité.

OPALE permet de localiser et de guider les usagers pour trouver un batiment sur un campus, et
maintenant pour trouver une salle donnée (pour les batiments dont les plans ont été dessinés).

Pour compléter cette localisation gros grain existante, ce projet consiste a étudier la faisabilité de localiser
plus finement l'utilisateur a l'intérieur d’un batiment (sachant que le GPS ne permet pas une bonne
localisation pertinente en intérieur). Cette localisation aurait deux avantages :

- faciliter le repérage lors de l'utilisation d’un itinéraire en intérieur (ex : I'utilisateur a demandé a
OPALE un itinéraire pour se rendre en Nautibus 003, une fois dans le batiment, le plan du RDC est
affiché, mais l'itinéraire ne se met pas a jour, I'utilisateur peut passer devant la salle sans la voir, +
itinéraires a l'intérieur des grandes bibliothéques universitaires),

- permettre la localisation de points d’intérét en intérieur (ex: les instruments de mesure de
physique visibles dans le batiment Lippmann, certaines ceuvres d’art).

Plusieurs approches, potentiellement complémentaires, sont envisageables (certaines a imaginer) :

- utilisation de QR codes sur certains emplacements stratégiques,
- utilisation de sources d’information autres que le GPS pour se repérer dans un batiment (et
notamment identifier I’étage ou I'utilisateur est situé)...

OPALE a été pensé dans une démarche inclusive, mais I'appli elle-méme ne respecte pas les criteres
d’accessibilité.

Ce projet consiste en un diagnostic de I'appli du point de vue de I’accessibilité numérique, de la rédaction
de recommandations et si possible des modifications correspondantes.

En lien avec Thierry Excoffier

L’application mobile OPALE a été développée par une succession d’étudiants visant chaque fois a produire
une fonctionnalité dans un contexte donné, souvent en temps limité. Une des conséquences est un code
hétérogene, souvent mal documenté et peu optimisé, ainsi qu’une gestion des acces réseaux elle-aussi
peu optimisée.

L'objectif de ce projet, plutét a destination d’étudiants s’orientant vers un master TIW ou SRIV, est
d’étudier le code de I'appli et de proposer des améliorations/optimisations, afin d’améliorer ses
performances, mais aussi faciliter sa maintenance et sa compréhension par les prochains étudiants qui
travailleront dessus.

En particulier, il faudra étudier la gestion des accés réseaux de I'appli et du backend et I'optimiser, afin
d’améliorer les performances de I'appli, mais aussi de limiter les co(ts pour les usagers et pour la planéte.



OPALE est disponible uniquement en frangais, mais certains usagers des campus de I'Université Lyon 1 ne
sont pas francophones.

Ce projet consiste a étudier la facon dont I'appli est codée afin de proposer des solutions d’évolution pour
permettre une traduction de l'interface dans diverses langues. La traduction pouvant étre faite « a la
main » ou automatiquement (dynamiquement ou non) via un service de traduction (APl Deepl).

OPALE dispose d’un tableau de bord qui nécessite de nombreuses améliorations et compléments :

- ajout d’un suivi des statistiques d’utilisation de I’appli : nombre d’utilisateurs et d’utilisations par
jour, par fonctionnalité, par campus, temps d’utilisation des différentes fonctionnalités, nombre
de recherches, liste des recherches, etc. (cette partie nécessite |'activation, la récupération et
I'analyse des traces de I'application, ainsi que la proposition et la mise en place d'une interface de
pilotage a destination des gestionnaires d'OPALE)

- nombre d’utilisation des itinéraires, paramétres de personnalisation (dont handicap)

Il serait également pertinent d’enrichir le backend d’OPALE d’un outil de gestion des données. Ceci
nécessitera tout d’abord une étude et un diagnostic de la base de données d’OPALE, qui fait le lien entre
le backend et I'appli elle-méme. Il conviendra ensuite de proposer plusieurs améliorations de la qualité
des données, parmi lesquels :

- mise en place d’une vérification automatique et périodique de lintégrité des données
(notamment URL externes, images et icones de "application)

- systéme de sauvegarde périodique des données

- amélioration de la gestion des données (suppression des données obsoléetes, amélioration des
fonctions de suppression disponibles a I'interface du backend...)



En lien avec Nadia Yacoubi Ayadi (Web sémantique, graphes de connaissances), Antoine Vernay (Biologie
végétale), Mélanie Thiebaut (I’Herbier de I’Université Lyon 1)

L’application mobile OPALE valorise une collection d’arbres notables, en lien avec I'Herbier de I’'Université
Lyon 1. Une collaboration avec un enseignant-chercheur en licence de Biologie végétale vise a enrichir
I"application pour qu’elle fournisse plus d’informations sur les végétaux aux étudiants et aux chercheurs.

Plusieurs pistes seront étudiées :

- Mise en place (semi-)automatique d’un lien entre les fiches OPALE des végétaux d’une part et des
données liées ouvertes d’autre part comportant une description détaillée de ces végétaux (sur
DBpedia et/ou Wikidata)

- Enrichissement des fiches végétaux d’OPALE grace a ces informations

- Exploitation de I'api PlantNet pour permettre la reconnaissance de végétaux dans OPALE.

Un projet complémentaire est envisageable si des étudiants motivés ont des idées de compléments
pertinents a apporter a OPALE a destination des étudiants ou plus généralement des usagers.

Sujet a discuter préalablement avec I'encadrante.


https://www.dbpedia.org/
https://www.wikidata.org/wiki/Wikidata:Main_Page
https://my.plantnet.org/

