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Placer les composants dans la fenétre (Layout)




Répartition des composants

* Les composants sont toujours placés dans un conteneur
— souvent un panneau (JPanel)

* On peut définir n panneaux sur une méme fenétre, par ex. :
— Panneaux ligne précédent,
— Panneau colonne des couleurs,

— Panneau des boutons d’interactions avec |'utilisateur, etc.

* On peut les rendre visible ou pas

* Tous les containers de téte dans la hiérarchie (JFrame, JWindow,...) disposent
d’un container intermédiaire qui recoit les éléments fils :

— frame.getContentPane () ;

* On peut convertir le conteneur de la fenétre en panneau par:
— JPanel c¢ =(JPanel)getContentPane();  pardéfaut, retourne un Container
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public class Fenetre extends JFrame{
JLabel labell, label2;
JTextField textl, text2;
JButton boutonl, bouton2;
JPanel panel;
public Fenetre(){

}

labell=new JLabel("Labe!l
label2=new JLabel("Labe
textl=new JTextField("
text2=new JTextField("
boutonl=new JButton("B
bouton2=new JButton("B

N — — -
-

-

panel=(JPanel) getContentPane();

panel.add(labell);
panel.add(label2);
panel.add(textl);
panel.add(text2);
panel.add(boutonl);
panel.add(bouton2);

Fenétre sans Layout

3- Insertion des composants dans le conteneur

3 étapes
1- Déclaration des composants

2- Déclaration du conteneur

public static void main (String[] args){

JFrame fen=new Fenetre();
fen.setSize(300,100);
fen.setTitle("Une
fen.setVisible(true);

DESLANDRES / GUIDARA




Répartition des composants

* Pour placer un composant : méthode add de JPanel

e PROBLEME : la méthode add ajoute toujours le composant
dans le conteneur

— Ainsi lorsqu'on veut ajouter plusieurs composants dans le panel,
seul le dernier composant apparait

— Il faut donc les composants avec la méthode
setLayout ()

f — —~ A~
® Une fenétre avec composants

Bouton 2
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Reépartition des composants (Layout)

* Pour gérer la disposition des composants
— Il existe des modes de répartitions prédéfinis

— On choisit le gestionnaire de répartition avec
setLayout (monLayout)

e Les gestionnaires de répartition appartiennent au package
Jjava.awt

— GridLayout

— BorderLayout (disposition par défaut dans une JFrame)
— FlowLayout (disposition par défaut dans un JPanel)

— xxxLayout
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Gestionnaire de placement

 Chaque conteneur utilise un gestionnaire de placement (Layout) pour
disposer ses composants

3 GridLayoutDemo BorderLayoutDemo

Button 1 (PAGE_START)

Button 1 Button 2

Button 3 Long-Named Button 4 Button 3 (LINE_START) Button 2 (CENTER) 5 (LINE_END)

O

Long-Named Button 4 (PAGE_END)

B FlowlayoutDemo

Button 1 Button 2 Long-Named Button 4
GridBaglayoutDemo  [= |(B)X] BoxLayoutDemo = |[B1)(X]
Button 1 Button 2 Button 3 Button 1
Button 2
Long-Named Button 4 Button 3

Long-Named Button 4

5 5
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| N[
GridLayout(1/3)

* Place les composants dans un tableau

* Possede 3 constructeurs :
— GridLayout ()
— GridLayout (int rows, int col)
* rows = nombre de lignes et col = nombre de colonnes
— GridLayout (int rows, 1nt col, int hgap, 1nt vgap)
* hgap est I'espacement horizontal (d’une colonne a une autre)
* vgap est |'espacement vertical (d’'une ligne a une autre)

* On transmet a la méthode add le nom du composant

— panel.setLayout (new GridLayout (2, 3));
— panel.add (boutonl) ;

® Une fenétre avec composants © @ Une fenétre avec composants
Label 1 Texte 1| Bouton 1 Label 1 Texte 1| Bouton 1
Label 2 Texte 2 Bouton 2 Label 2 Texte 2 Bouton 2
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public class FenetreGridLayout extends JFrame{
JLabel labell, label2;
JTextField textl, text2;
JButton boutonl, bouton2;
JPanel panel;
public FenetreGridLayout(){

labell=new JLabel("Label 1");
label2=new JLabel("Label 2");

textl=
text2=

new JTextField("Texte 1");
new JTextField("Texte 2");

boutonl=new JButton('"Bouton 1");
bouton2=new JButton("Bouton 2");

panel.
panel.
panel.
panel.
panel.
panel.

by

panel=(JPanel) getContentPane();

panel.

setLayout(new GridLayout(2,3));

add(labell);
add(textl);
add(boutonl);
add(label2);
add(text2);
add(bouton2);

public static void main (String[] args){
JFrame fen=new FenetreGridLayout();
fen.setSize(300,100);
fen.setTitle("Une fenétre avec composants');
fen.setVisible(true);

I
GridLayout(2/3)

r

© @ Une fenétre avec composants

Label 1 Texte 1| Bouton 1

Label 2 Texte 2 Bouton 2
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public class FenetreGridLayout extends JFrame{

JLabel labell, label2;

JTextField textl, text2;

JButton boutonl, bouton2;

JPanel panel;

public FenetreGridLayout(){
labell=new JLabel("Label 1");
label2=new JLabel("Label 2");
textl=new JTextField("Texte 1");
text2=new JTextField("Texte 2");
boutonl=new JButton('"Bouton 1");

bouton2=new JButton("Bouton 2");

I e
GridLayout(3/3)

a )

2 lignes et 3 colonnes espacées de 20 pixels
entre les colonnes et de 10 pixels entre les

lignes

panel=(JPanel) getContentPane(p5

panel.setlLayout(new GridLayout|{(2,3, 20, 10));

panel.add(labell);

panel.add(textl);

panel.add(boutonl);

panel.add(label2);

panel.add(text2);

panel.add(bouton2);
}

public static void main (String[] args){
JFrame fen=new FenetreGridLayout();

fen.setSize(300,100);

J
© @® Une fenétre avec composants
Label 1 Texte 1| Bouton 1
Label 2 Texte 2 Bouton 2

fen.setTitle("Une fenétre avec composants');

fen.setVisible(true);
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BorderLayout (1/3)
@1 Border Layout Mi=] B3
North
e Positionnement par défaut d’'une JFrame
s | 7 ;s . West Center East
 Découpe I'écran en 5 régions
South
* On peut n’en utiliser que certaines
* |l n'yaqu'un seul composant par région %) exemple Mi=<
clic clic
e Possede 2 constructeurs : R e
— BorderLayout () :
deuxieme bouton

— BorderLayout (int hgap, int vgap)
* Ontransmet a la méthode add I'emplacement et le nom du
composant

— c.setlLayout (new BorderLayout (10,5));
— c.add (boutonl,BorderLayout.NORTH) ;
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public class FenetreBorderLayout extends JFrame{

JLabel labell,

label2;

JTextField textl, text2;

JButton boutonl,

bouton2;

JPanel panel;
public FenetreBorderLayout(){

}

Création d
labell=new JLabel("Label 1"
label2=new JLabel("Label 2");
textl=new JTextField("Texte 1"
text2=new JTextField("Texte 2
boutonl=new JButton("Bouton 1"
bouton2=new JButton("Bouton 2'

" IR

( ( ranstyps (
panel=(JPanel) getContentPane();
panel.setLayout(new BorderLayout());
panel.add(labell, BorderLayout.NORTH);
panel.add(textl, BorderLayout.WEST);
panel.add(boutonl, BorderLayout.CENTER);
panel.add(label2, BorderLayout.SOUTH);
panel.add(text2, BorderLayout.EAST);

public static void main (String[] args){

JFrame fen=new FenetreBorderLayout();
fen.setSize(300,100);

fen.setTitle("Une
fen.setVisible(true);

fenetre avec composants”

B
BorderLayout (2/3)

O ® Une fenétre avec composants
[Label 1

Texte 1 Bouton 2 Texte 2

|Label 2
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[T
BorderLayout (3/3)

Si on veut mettre plus d’un
composant dans une région ?

S 4 — Est-ce possible ?
4 \‘ — Comment procéder ?
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| N[
FlowLayout (1/5)

* Place les composants les uns a la suite des autres, de facon
centrée
— ligne par ligne, en passant a la ligne suivante si nécessaire

 C’est une classe, avec 3 constructeurs :

— FlowL T ,
owLayou (? . (LEFT par défaut)
— FlowLayout (1nt align)
* Alignement (FlowLayout.LEFT ou RIGHT ou CENTER)

— FlowLayout (int align, int hgap, int wvgap)
* On transmet a la méthode add le nom du composant

— panel.setlLayout (new FlowLayout()):;
— panel.add (boutonl) ;

® Une fenétre avec composants ® Une fenétre avec composants
Label 1 Texte 1 Bouton 1 Label 2 Label 1 Textell Bouton 1 Label 2
Texte 2 Texte 2
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public class FenetreFlowLayout extends JFrame{ _- -

JLabel labell, label2;

JTextField textl, text2;

JButton boutonl, bouton2; FlOWLayout (2/5)
JPanel panel;

public FenetreFlowLayout()<{

labell=new JLabel("Label 1");
label2=new JLabel("Label 2");
textl=new JTextField("Texte 1");
text2=new JTextField("Texte 2");
boutonl=new JButton("Bouton 1");
bouton2=new JButton("Bouton 2");

panel=(JPanel) getContentPane();
panel.setLayout(new FlowLayout|());

panel.add(labell); ® ® Une fenétre avec composants
panel.add(textl);
panel.add(boutonl);
panel.add(label2);
panel.add(text2); Texte 2

Label 1 Textell Bouton 1  Label 2

}

public static void main (String[] args){
JFrame fen=new FenetreFlowLayout();
fen.setSize(300,100);
fen.setTitle("Une fenétre avec composants');
fen.setVisible(true);

} DESLANDRES / GUIDARA




public class FenetreFlowLayout extends JFrame{ _- -

JLabel labell, label2;

JTextField textl, text2;
JButton boutonl, bouton2; FIOWLaYOUt (3/5)
JPanel panel;

public FenetreFlowLayout(){

labell=new JLabel("Label 1");
label2=new JLabel("Label 2");
textl=new JTextField("Texte 1")
text2=new JTextField("Texte 2")
boutonl=new JButton("Bouton 1)

")

’

’

’

’

bouton2=new JButton("Bouton 2

panel=(JPanel) getContentPane();
panel.setLayout (new FlowLayout|(FlowLayout.LEFT));

panel.add(labell); O @® Une fenétre avec composants
panel.add(textl);

panel.add(boutonl); Label 1 Texte 1 Bouton 1 Label 2
panel.add(label2);

panel.add(text2); Texte 2

}

public static void main (String[] args){
JFrame fen=new FenetreFlowLayout();
fen.setSize(300,100);
fen.setTitle("Une fenétre avec composants");
fen.setVisible(true);

}
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public class FenetreFlowLayout extends JFrame{
JLabel labell, label2;
JTextField textl, text2;
JButton boutonl, bouton2;
JPanel panel;
public FenetreFlowLayout(){

labell=new JLabel(“Lab<L 1“)-
label2=new JLabel("Label 2");
textl=new JTextField("Texte 1");
text2=new JTextField("Texte 2");
boutonl=new JButton("Bouton 1");
bouton2=new JButton("Bouton 2");

panel=(JPanel) getContentPane()
panel.setLayout(new FlowLayoutk3 20, 10));
panel.add(labell)
panel.add(textl);
panel.add(boutonl);
panel.add(label2);
panel.add(text2);

}

public static void main (String[] args){
JFrame fen=new FenetreFlowLayout();
fen.setSize(300,100);

fen.setTitle("Une fenétre avec composants');

fen.setVisible(true);

FlowLayout (4/5)

® Une fenétre avec composants

Label 1  Texte 1 Bouton 1

Label 2 Texte 2
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public class FenetreFlowLayout extends JFrame{ FIOWLaYOllt (5/5)

JLabel labell, label2;

JTextField textl, text2;

JButton boutonl, bouton2;
JPanel panel;
public FenetreFlowLayout(){

}

labell=new JLabel("Label 1");
label2=new JLabel("Label 2");
textl=new JTextField("Te» 1");
text2=new JTextField("Texte 2");
boutonl=new JButton("Bouton 1");
bouton2=new JButton("Bouton 2");

panel=(JPanel) getContentPane();
panel.setLayout(new FlowLayout(FlowLayout.CENTER, 20, 10));

panel.add(labell); = -

panel.add(text1); O ® Une fenétre avec composants
panel.add(boutonl);

panel.add(label2); Label 1 Texte 1 Bouton 1
panel.add(text2);

public static void main (String[] args){ Label 2 Texte 2

JFrame fen=new FenetreFlowLayout();
fen.setSize(300,100);

fen.setTitle(" enétre ave pOSa ")
fen.setVisible(true);
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| N[
Absolute layout (1/2)

* Pour placer les composants a un endroit précis, il faut indiquer
qgu'on n’utilise pas de LayoutManager :
— ObjetConteneur.setlLayout (null) ;

* On indique alors les coordonnées et la taille de chaque

composant :

— Composant.setBounds (x, vy, larg, haut) ; 0,0 X
* x est le déplacement par rapport au bord gauche du conteneur '
* v est le déplacement par rapport au bord haut du conteneur -

larg estlalargeur du composant v

haut est la hauteur du composant

e LIMITE : ici les composants ne sont pas redimensionnés en cas de
modification de la taille de la fenétre

B I |
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public class AbsoluteLayout extends JFrame{ _- -

JLabel labell, label2;

JTextField textl, text2;

JButton boutonl, bouton2; Absolute Layout (2/2)
JPanel panel;

public AbsoluteLayout(){

labell=new JLabel("Label 1")
label2=new JLabel("Label 2")
textl=new JTextField("Texte
text2=new JTextField("Texte
boutonl=new JButton("
bouton2=new JButton("

N}
-

N = N = we

o 0

N ' ' —
-

panel=(JPanel) getContentPane();
panel.setLayoutfnull);

labell.setBounds(0,0,100,50);

panel.add(labell); O ® Une fenétre avec composants
textl.setBounds(50,0,100,50);
panel.add(textl); Label 1 Texte 1| Bouton 1

boutonl.setBounds(150,0,100,50);
panel.add(boutonl);

b

public static void main (String[] args){
JFrame fen=new Absolutelayout();
fen.setSize(300,100);
fen.setTitle("Une fenétre avec composants');
fen.setVisible(true);
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Panneaux Imbriqués
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Panneaux imbriqués

* Si on veut mettre plus d’'un composant dans une
zone, on utilise un panneau placé dans la zone

— dans lequel on positionne les composants

e Un container peut étre inséré dans un autre
container, souvent des JPanel

* Pour ajouter un panneau a un autre panneau il faut
utiliser la méthode add
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public class PanneauxImbriquésBorder extends JFrame{ _ - -
JLabel labell, label2;

JTextField textl, text2;

JButton boutonl, bouton2; d
JPanel panell, ;')anelz, panel3, panel4; Bor erLayout

public PanneauxImbr1quesBorder(){

labell-new JLabel( Label 1")
label2=new JLabel(" L.Ln, 2")
textl=new JTextField("T¢
text2=new JTextField("Texte
boutonl=new JButton("Bouton
bouton2=new JButton("Bouton
panell=(JPanel) getContentPane();
panell.setLayout(new BorderLayout());|
panel2= new JPanel(new BorderLayout());
panel3= new JPanel(new BorderLayout());
panel4- new JPanel(new BorderLayout()), Bouton 1

P bt N bl we we

);
);
);
)

O @® Une fenétre avec composants

.panelz add(labell BorderLayout.WEST);
panelz add(textl BorderLayout EAST)

-U
Q)
>
@
N
3]
(o
®.,
—
-
m
o>
m
-

,pane13 add(labelz BorderLayout WEST) ; : :Pane|3

'panel3.add(text2, BorderLayout. EAST) I 'ececem=- 1 D

T RTOIIT A FANPNE s e ’ﬂ«»‘a»«' = b. b

panel4.add(panel2, BorderLayout.NORTH); Panel 4 abel 2 Texte 2
panel4.add(panel3, BorderLayout.SOUTH); | L | F——————mmmm—mm—————_———
i Bouton 2

panell.add(boutonl, BorderLayout.NORTH);
panell.add(panel4, BorderLayout.CENTER);| Panel 1
panell.add(bouton2, BorderLayout.SOUTH);

}
public static void main (String[] args){
JFrame fen=new PanneauxImbriquésBorder();
fen.setSize(300,200);
fen.setTitle("Une fenétre avec (ﬁ“pﬁ\ﬂfti”);
fen.setVisible(true);

}
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public class PanneauxImbriquésGrid extends JFrame{ _ - -
JLabel labell, label2;

JTextField textl, text2;

JButton boutonl, bouton2; GridLayout

JPanel panell, panel2, panel3;
public PanneauxImbriquésGrid(){

labell=new JLabel("Label 1");

label2=new JLabel("Label 2");
textl=new JTextField("Texte 1"

text2=new JTextField("Texte
boutonl=new JButton("Bouton 1"

bouton2=new JButton("Bouton 2");
panell=(JPanel) getContentPane()

Nk
N — S—
-

X

© @® Une fenétre avec composants

panell.setLayout(new GridLayout(4,1));

panel2= new JPanel(new GridLayout(1,2)); Bouton 1

Ranel3= new_ JPanel(new Grid Lexout (1,2))i  besssssssssssssssssrssssssssssssssses .
1 : 1
:panelz add(labell) : Label 1 Texte 1 :
: panel3 add(label2); - i‘abel 2 Texte 2
! panel3.add(text2); -
ot T R e e ———————

panell.add(boutonl); Bouton 2

panell.add(panel2);|
panell.add(panel3);
panell.add(bouton2);

}
public static void main (String[] args){
JFrame fen=new PanneauxImbriquésGrid();
fen. set51ze(300 200);
fen.setTitle("Une fenétre avec composants');
fen.setV151b1e(true);
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public class PanneauxImbriquésBorderGrid extends JFrame{ _ - -

JLabel labell, label2;

JTextField textl, text2;

JButton boutonl, bouton2;

JPanel panell, panel2, panel3, paneld;
public PanneauxImbriquésBorderGrid(){

}

labell=new JLabel("Label 1");
label2=new JLabel("Label 2");

textl=new JTextField("Texte 1");
text2=new JTextField("Texte 2");
boutonl=new JButton("Bouton 1");
bouton2=new JButton("Bouton 2");
panell=(JPanel) getContentPane();
panell.setlLayout(new GridLayout(3,1));
panel2= new JPanel(new BorderLayout());
panel3= new JPanel(new BorderLayout());
paneld4= new JPanel(new BorderLayout());
P/ RTOUT " s BB ESMts 43" 53ane 12 """ " "

1 1 1 é 1
ipanel2.add(labell, BorderLayout.WEST); |
1

'--?.‘-y-1-5.__.-_-,1-“-73;;\-?-{7-’7‘!'1-:\-’.}.r, -----

- _ ] (
‘panel3.add(label2, BorderLayout.WEST);
ipanel3.add(text2, BorderLayout.EAST);

S composants "Re PNAane

panel4.add(panel2, BorderLayout.NORTH);
Lpanels, add(panel3, Borderlavout, SOUTH): |
i¢ nposants dans panell
panell.add(boutonl);
panell.add(panel4);
panell.add(bouton2);

public static void main (String[] args){

JFrame fen=new PanneauxImbriquésBorderGrid();

fen.setSize(300,200);

fen.setTitle("Une fenétre avec composants");

fen.setVisible(true);

Grid & BorderLayout

O ® Une fenétre avec composants

Bouton 1
abel 1 Texte 1
+*“*"+*““t“hRRRRERRERECARCRERERERERERERERERERERERERERERERERRER R
abel 2 Texte 2
Bouton 2
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Affichage d’une image

* Pour afficher une image sur un panneau, on utilise un label
2 méthodes:

— En utilisant 'objet ImageIcon directement dans la déclaration du
label:

JLabel 1bl_image=new JLabel(new [ImageIcon(" - ));

— La méthode setIcon() qui attend un objet ImageIcon:
* monlabel.setIcon(new ImageIcon(fichier image));

JLabel 1b1l_image=new JLabel();
lbl_image.setIcon(new ImageIcon( : | H

e Attention sous Windows : comme en Java |'antislash est un marqueur de
caractere spécial :"\n’, '\t’, etc.
— utiliser le double antislash comme caractere de séparation
C:\\Users\\Anna\\workspace\\progIHM\\TP1..

 Pas de probleme sous Unix ou MacOS :
— monLabel.setIcon(new ImageIcon("src/gif/imagel.gif"));
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Ajout d’une image en icone

’ OK H Annuler |Annuler

 Pour affecter une image comme icone de I'application SOUS
WINDOWS, 3 méthodes sont utilisées:

— En utilisant la classe Toolkit qui contient la méthode getDefaultToolkit ().
L'objet Toolkit contient la méthode getImage () qui prend I'URL de I'image et
rend un objet de type Image.

Toolkit tk=Toolkit.getDefaultToolkit();
Image im = tk.getImage(" . );
setIconImage(im);

— En utilisant ImageIcon. La méthode getImage () retourne une instance image
de ImageIcon

setIconImage(new ImageIcon('Jav : ) .getImage());

— En utilisant ImageIO. La méthode read () de la classe ImageIO prend un objet
InputStream qui pointe vers le fichier de I'image.

try{
setIconImage(Imagel0.read(new FileInputStream( , : )));

}
catch(Exception e){}
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Taille d’une fenétre, d’un composant ou d’un panel

e Mettre une fenétre au centre

JFrame frame=new JFrame();
frame.setLocationRelativeTo(null);

e Mettre une fenétre sur tout I’écran

GraphicsEnvironment gEnv = GraphicsEnvironment.betLocalGraphicsEnvironment();
Rectangle bounds = gEnv.getMaximumWindowBounds();

frame.setBounds(bounds);

frame.setVisible(true);

* Pour redimensionner un panel ou un composant, on utilise la
méthode setPreferredSize()

lbl_image.setPreferredSize(new Dimension(500,100));

JPanel pan=(JPanel) getContentPane();
pan.setPreferredSizelnew Dimension(200,300));
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Bordure et titre d’un JPanel

* Pour ajouter une bordure a un panneau, il faut utiliser la méthode
setBorder ()

JPanel pan=(JPanel) getContentPane();
pan.setBorder(BorderFactory.createTitledBorder("Configure Layout'));

* Un exemple avec cette fenétre :

D OVeIIaD LayOUt e
' | Configure Layout

Overlap:
® Above
Overlap Position:

20 x

Popup Insets:

20— Top | 0+ Bottom

\¥| Include Invisible

Note: click on card for "popup”

Recreate Layout With Cards
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Feneétre de sélection de fichiers

* La FileDialog d’AWT : fenétre de base permettant d’ouvrir ou
d’enregistrer un fichier

 Le JFileChooser de SWING : fenétre plus élaborée avec
notamment la possibilité de filtrer les fichiers

iOpen 7

= |~=a! 00| 0~
A O || oo jo—

00

‘L.b -_1

~ UL

w
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Feneétre de sélection de fichiers: FileDialog

Choix du fichier pour ouvrir

String nomFic = new String("");

try {
FileDialog fd = new FileDialog(this , ...", FileDialog.LOAD);
fd.setVisible(true);
nomFic = ((fd.getDirectory()).concat(fd.getFile()));
}
catch (NullPointerException e) {
System.out.println( );
b

Choix du fichier pour enregistrer

String nomFic = new String("");

try {
FileDialog fd = new FileDialog(this , ...", FileDialog.SAVE);
fd.setVisible(true);
nomFic = ((fd.getDirectory()).concat(fd.getFile()));

}

catch(NullPointerException e) {

System.out.println( );
}
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Feneéetre de sélection de fichiers: JFileChooser

e Beaucoup plus complet
* Fenétre de dialogue permettant de choisir un fichier
* Regarder le tutoriel sur le site de SUN

B Attach

LookIn: |3 images v| &SI 8131[3:

Money.gif ﬁﬁ new
mountain.gif % new

-
nebula.gif -panl v
eon |;|

AuctionsMore.gif

’%ﬁ dice.gif
%ﬂ Financial.gif
rers. gif

EEEE

Attach \ Cancel
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Autres composants utiles

JColorChooser : fenétre de dialogue JTabbedPane : permet de mettre
permettant de choisir une couleur plusieurs JPanel dans des onglets
[Swatches [HSB [RGB E TabbedPaneDemo e =]
| | G Two {:} Three {:} Four|

:iliﬂ I 'Does nothing at all|

o I~ Blah

SR

T

JPlitPane : il s'agit d'un double conteneur JScrollPane : - un conteneur permettant le

permettant une interaction entre deux defilement (ascenseur) si nécessaire
composants

SplitPaneDemo

Catgif [~ ToolBarDemo
Dog.gif ¢ o
Rabbit.gif bt
Pig.gif : ‘ @ » ‘
dukeWaveRed.gif — - . -
kathyCosmo.gif Ifthis were a real app, itwould have taken you to the previous <something=.
lainesTongue.gif Ifthis were a real app, it would have taken you up one level to <something>.
S » If this were a real app, it would have taken you to the next <something=.
right.gif =

mshckerrac:.glf [+ ¢ ) | >
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