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Les fenétres de sélection de fichiers

@
Save As:  toto.xls| ~
Tags:

< 3 = pulil=f PDF TP ASPE o Q
Favorites Name

22 Dropbox

< iCloud Drive

/2: Applications

New Folder Cancel | Save | FIIEDIalOg
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2 sortes de fenétre pour sélectionner les Fichiers

* La FileDialog d’AWT : fenétre de base permettant d’ouvrir ou d’enregistrer un fichier
— Hérite de java.awt.window
— Simple d’utilisation

* Le JFileChooser de SWING : fenétre plus élaborée avec notamment la possibilité de filtrer les fichiers

LookIn: | Desktop " llj] \f]] lgg:’gﬂ
3 My Documents [Yicas. .|nj‘
3 My Computer [ Mozilla Fir.j
] My Network Places D MNero Startd
[ 6205_maohilevisual D MNetBeans
] tut-OLDuiswing [:] MNetBeans
[ Unused Desktop Shortcuts [ skylink.Ink
« ] »|
File Name: | |
Files of Type: |All Files v

JFileChooser |

’ Qpen ‘ Cancel
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I | e
FileDialog ’AWT

Choix du fichier pour ouvrir
String nomFic = new String("");

try {
FileDialog fd = new FileDialog(this , "Sélectionnez votre fichier...", FileDialog.LO0AD);
fd.setVisible(true);
nomFic = ((fd.getDirectory()).concat(fd.getFile()));
by
catch (NullPointerException e) {
System.out.println("Erreur ouverture dossier !");
by

Choix du fichier pour enregistrer

String nomFic = new String("");

try {
FileDialog fd = new FileDialog(this , "Sélectionnez votre fichier...", FileDialog.SAVE);
fd.setVisible(true);
nomFic = ((fd.getDirectory()).concat(fd.getFile()));

b

catch(NullPointerException e) {

System.out.println("Erreur ouverture dossier !");
b
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T & e
JFileChooser

* Beaucoup plus complet
— Permet de définir des filtres : types de fichiers, fichier ou répertoires,...
— Ici filtre sur fichiers images

Attach '
Look In: ':'] images \? E‘ E
%ﬁ Auctionshare.gif %ﬂ Money.gif %ﬁ new|

dice.gif %i mountain.gif |
%ﬁ Financial.gif % nehula.gif
%i flowers.gif %’ neon.gif
« ]
File Name: ’dice.gif
Files of Type: ’Justlmages ‘v}
. Attach ‘ ’ Cancel ‘

 Regarder le tutoriel sur le site Oracle :
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/components/filechooser.html
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https://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/components/filechooser.html

DEF Fenétres modales

e Ces fenétres de sélection de fichiers sont des « fenétres
modales »

* Cad des fenétres secondaires lancées par une fenétre parent

* La fenétre parent restant alors inaccessible tant que
I"'utilisateur n’a pas terminé son action ou donné sa réponse

Développement d’'IHM V. Deslandres
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Feneétre Modale

e C'est une fenétre qui dépend d’une autre fenétre et qui prend le contréle du clavier et
de |'écran.

— Par ex.: quand on pose une gquestion a laquelle il est impératif que I'utilisateur réponde, avant de
pouvoir a nouveau interagir avec le reste du programme

* La fenétre modale permet :
—d'obtenir des données de |'utilisateur,
— de fournir une information a 'utilisateur

* Pour saisir des données de l'application, on utilise souvent la classe JDialog

— Semblable a celle de JFrame
— Utilisées pour des fenétres modales et non modales
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Feneétre Modale (Exemple)

 Exemple:
— On utilise la classe Point (d’AWT) avec 2 coordonnées réelles X et Y

— On réalise un petit programme d'affichage ou de saisie/modification des coordonnées d'un point
— lci l'utilisateur doit fermer la boite de dialogue avant de pouvoir a nouveau interagir avec le reste
du programme

/ ABSCISSE :

O @ Saisie d'un point

Quan.d_la fenétre modale ORDONNEE -
de saisie des nouvelles
, . ABSCISSE -14.6
coordonnées du point EFFACER SAISIR ou MODIFIER QUITTE
s’ouvre, la fenétre Parent
| | ORDONNEE  78.22

devient inactive

ANNULER
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Ipublic class AffichePoint extends JFrame implements ActionListener { _ - -

JLabel bl _abs, 1bl ord;

A
JTextField tf_xa, tf_ya; N Classe Point Fenétre Parent (1/2)
JButton bt Effocer DL Quitter, bt_Modifier; q ,
= Point2D.Double pointA; ' aux coor Or}nees
réelles
public AffichePoint() {
setBounds (500, 400, 600, 550);
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
setTitle("Fenétre d'affichage d'un point");
Container cc = getContentPane(); —
cc.setLayout(new BorderLayout()); JPanel panneau_milieu() {
cc.add(panneau_bas(), BdrderLayout.SOUTH); JPanel milieu = new JPanel();
cc.add(panneau_milieu() ) BorderLayout.CENTER); milieu.setLayout(new GridLayout(2, 2));
pointA = ney Point2D.Double(0.0, 0.0); Lb1_abs = new JLabel(" ABSCISSE : ");
) setVisible({rue); bl _ord = new JLabel(" ORDONNEE : ");
_ o _ tf xa = new JTextField(18);
Ici on choisit de passer par des fonctions tf_ya = new JTextField(18);
qui retournent le JPanel désiré t xa.setEditable(false);
tf_ya.setEditable(false);
ABSCISSE : milieu.add(lbl_abs);
ORDONNEE : milieu.add(tf_xa);
milieu.add(1lbl_ord);
EFFACER SAISIR ou MODIFIER QUITTER milieu.add(tf_ya);
return milieu;
}
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Fenétre Parent (2/2)

Fenétre d'affichage d'un point
JPanel panneau_baS( ) { ABSCISSE : —44.7
JPanel bas = new JPanel();
ORDONNEE : 23.08
bt_Effacer = new JBUttOn(“EFFACER“) ’ /I EFFACER MODIFIER QUITTER
bt Modifier = new JButton("MODIFIER");

bt Quitter = new JButton("QUITTER");

bt Quitter.addActionListener(this); Si MODIFIER : on ouvre la fenétre modale a qui on

bt Modifier.addActionListener(this); envoie le point en parametre, et si l'utilisateur a
bt_Effacer.addActionListener(this); validé, on affiche les nouvelles coordonnées
modifiées

bas.add(bt Effacer);
bas.add(bt Modifier);
bas.add (bt Quitter);

return bas;
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@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e) {

if (e.getSource() == bt_Modifier) {

ModaleSaisiePoint fenSaisirUnPoint;
fenSaisirUnPoint = new ModaleSaisiePointkthis, pointA)4

—

if (fenSaisirUnPoint.0OKchoisi) {

tf_xa.setText(String.valueOf(pointA.getX()));
tf_ya.setText(String.valueOf(pointA.getY()));

}

} else if (e.getSource() == bt_Effacer) { -

pointA.setLocation(0.0, 0.0);
tf_xa.setText(String.valueOf(pointA.getX()));

tf_ya.setText(String.valueOf(pointA.getY()));

} else if (e.getSource() == bt _Quitter) {
System.exit(0);
}

- Développement d’'IHM

Le point saisi :

XY
O O Point aux coordonnees reelles
ABSCISSE : 14.7
ORDONNEE : -9.32

[ Si EFFACER : on redéfinit le point aux
coordonnées 0,0 et on I'affiche

Si QUITTER : on ferme la fenétre

V. Deslandres




public class ModaleSaisiePoint extends|JDialog |[implements ActionListener { - -

Point2D.Double lePoint; |

JLabel 1bl abs, bl ord;
JTextField tf x, tf y;
JButton btOK, btANNUL;
boolean OKchoisi;

// true pour modale

Feneétre de saisie (1/4)

ModaleSaisiePoint (JFrame f, Point2D.Q

super(f, "Saisie d'un point", true);

ouble p) {

this. lePoint = p;
this.setBounds(570, 420, 200, 150);

this.setDefaultCloseOperation(JDialog.D0 _NOTHING ON_CLOSE);
Container c = getContentPane();

c.setLayout(new BorderLayout());

c.add(panneau_milieu(), BorderLayout.CENTER);
c.add(panneau_bas(), BorderLayout.SOUTH);

OKchoisi = false;
this.setVisible(true);

}
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JPanel panneau_milieu() {
JPanel milieu = new JPanel();
milieu.setLayout(new GridLayout(2, 2));

bl _abs = new JLabel(" ABSCISSE");
b1 ord = new JLabel(" ORDONNEE");
tf x = new JTextField(20);

tf_y = new JTextField(20);

milieu.add(1bl abs);
milieu.add(tf x);
milieu.add(1lbl ord);
milieu.add(tf v);

tf_x.setText(String.valueOf(lePoint.getX(
tf_y.setText(String.valueOf(lePoint.getY(

return milieu;

)));
)));

Fenétre de saisie (2/4)

QO @ Saisie d'un Point

\ ABSCISSE 41.89

ORDONNEE  -506.008905

ANNULER OK
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JPanel panneau_bas() {

JPanel pan = new JPanel();

btOK = new JButton("0K"):
btANNUL = new JButton("ANNULER"):

pan.add (btANNUL) ;
pan.add(btOK);

btOK.addActionListener(this);
btANNUL.addActionListener(this);

return pan;

Fenétre Saisie (3/4)

O @ Saisie d'un Point

ABSCISSE 41.89

ORDONNEE  -506.008905

\ ANNULER OK

V. Deslandres
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@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e) {

double vx, vy; Fenétl’e SaiSie (4/4)
if (e.getSource() == btoK) {

tryd _
vx = Double.parseDouble(tf_x.getText()); , .
p‘, Jouble (tf x.c i ext()): 4 On récupere la valeur des champs X et Y

DU VX = new Doup

} catch (RuntimeException ex) { r \
- "{ ar " 4! ‘:, r :. 1Y - 2 CATCQCTA :‘ = 'J’ T :, ‘& ’L‘ - 7; - & f“’: V, f} I { ;‘: " ‘17 M j_ 7 j_ V, ;‘
vx = lePoint.getX(); | En cas de pb (si une exception est levée),
tf_x.setText(String.valueOf(lePoint.getX())); <::: . .
} on prend les anciennes valeurs du point
idem pour Ll'ordonnee
try—¢

vy = Double.parseDouble(tf_y.getText());

} catch (RuntimeException ex) {
vy = lePoint.getY();
tf_y.setText(String.valueOf(lePoint.getY()));

// affecte nouvelles valeurs au Point lePoint : :
lePoint.setLocation(vx, vy); { On les transmet au point
OKchois1i = true;
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(fin de ActionPerformed() de la fenétre modale)

} else {
OKchoisli = false;
¥

dispose();

dispose() de JFrame ferme la fenétre modale et toutes les autres
fenétres éventuellement ouvertes a partir d'elle, et rend la main a la
fenétre parent
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ABSCISSE :
ORDONNEE :

O @ Saisie d'un point

B -14.
EFFACER SAISIR ou MODIFIER ABSCISSE 6

ORDONNEE  78.22

ANNULER

@ @ Point aux coordonnees reelles

ABSCISSE : -14.6
ORDONNEE : 78.22

EFFACER SAISIR ou MODIFIER QUITTER
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Fichier Codes Effectif Repi
Journal

Ma fiche perso

Parametres Généraux
Extraction de données

Se connecter
Se déconnecter
Quitter

- Développement d’'IHM V. Deslandres

Conneyinn I

Events >
Edit Text

Cut Chrl4+x
Copy Chrl+C

Rename...

Delete Supprimer

Change Order...

|
Properties

JCheckBoxMenultem
JRadioButtonMenultem
IMenu

JSeparator



Les classes de menus

* || existe plusieurs classes pour créer des menus en Java
— JMenu qui sert a créer un menu
— JMenubar sert a créer une barre de menus
— JPopupMenu sert a créer un menu déroulant
— JMenultemest unitem d’'un menu
— JCheckBoxMenuItem est unitem de menu, a cocher

— JRadioButtonMenuIltem est unitem Radio
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Les menus

AMenu | Another Menu

xt-only menu item

oth text and icon

An item in the submenu AIlt2

Another item
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Hiérarchie de composants des menus

N’y a-t-il pas quelque
chose de surprenant ici ? JCotnponent
Lﬁ"'
-
JMenuBar AbstractButton JPopupMenu Joeparator
VAN
JMenultem
Z\

QM—enu/S JRadioButtonhdenultem JCheckBoxMenultem
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Les menus

 Par convention, les menus ne sont pas placés dans d'autres composants de
I'interface

> pas d'ajout au contentPane
* |ls apparaissent :
— soit dans une barre de menus (associée a la fenétre avec setMenuBar ())

— soit dans un menu déroulant (JPopupMenu)
* Le menu déroulant lui-méme n’a pas besoin d’écouteur

— C’est géré automatiquement par I’API Swing

— On place juste des écouteurs sur les items de menu
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Les menus (exemple)

protected JMenultem quitter =
protected JMenuItem optionl
protected JMenuItem option2
protected JMenuItem option3

new JMenuItem("Quitter")

(|

new JMenuItem("Option-1
(I
(I

);
T
).

'

Dans la fenétre

new JMenuItem 2
new JMenultem

‘Option-2

On crée les 4 items de menu ]

‘Option-3

JMenu fichier = new JMenu("Fichier"); ~
fichier.add(quitter);
Dans le constructeur JMenu edition = new JMenu(“Edition™); On crée les 2 menus (Fichier et Edition)
edition.add(optionl); et on ajoute les items aux menus avec
edition.add(option2); ) ) ]

edition.addSeparator(); une ligne séparatrice

edition.add(option3); )

Dans le constructeur JMenuBar mb = new JMenuBar();
mb.add(fichier);

mb. add(edition); < On cree I.a barre de menu,
this.setIMenuBar(mb);| on y ajoute les 2 menus

//\\ \ J

Méthode de JFrame : ajoute la barre
de menu a la fenétre

4 N

® ) @ Fenétre avec menus @ Fenétre avec menus @ Fenétre avec menus
Fichier Edition Fichier | Edition
Option-1 Quitter
Option-2
Option-3
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Les écouteurs des items de menu

quitter.addActionListener(
option3.addActionListener(
option2.addActionListener(
optionl.addActionListener(

Dans le constructeur

new MonActionListener());
new MonActionListener());
new MonActionListener());
new MonActionListener());

class MonActionListener implements ActionListener {

public void actionPerformed(ActionEvent e) {

Object source = e.getSource();

if (source == quitter) System.exit(0);

JDialog jd = new JDialog();
JLabel jl;
if (source == optionl)

j1 = new JLabel("Option 1 :

else if (source == option2)

j1 = new JLabel("Option 2 :

else

jl = new JLabel("Option 3 : Lalala...");

jd.setSize(200,200);
jd.setLocation(250,300);
jd.getContentPane().add(jl);
jd.setVisible(true);

~

On ajoute I'écouteur
a chaque item

v

=

Exemple d’écouteur
(ici en classe interne)

Rock'n roll..."):

Choubidou waa...");

|
! Fichier Edition

f|

Ici quand on clique sur une
option, une fenétre modale
apparait avec le texte ad-hoc :

® 0

Option 1 : Rock'n roll...

Jjava | | UERE

2 if (so
il
el

V. Deslandres



L.es barres d’outils et le menu déroulant

® O Fenétre avec barre d'outils : un petit éditeur |

H D Nouveau @ Quvrir [EI Enregistrer @Apropos... 5

- Développement d’IHM V. Deslandres



Barre d’OlltilS H D Nouveau | Ouvrir [EI Enregistrer g_) A propos...

* lllustration sur un petit éditeur de texte

* Lafenétre est munie d’ascenseurs : IScrollPane est un conteneur disposant de barres de
défilement, verticale et horizontale, uniguement quand c’est nécessaire

e Ceci permet de visualiser des composants plus grands que |I'espace dans lequel ils sont
visualisés

* Un menu déroulant JPopupMenu apparait quand on fait un clic droit

O @® Fenétre avec barre d'outils : un petit éditeur ‘

H D Nouveau =] Ouvrir B Enregistrer g_)Apropos... < JTooIBar]

(saisir le texte ici)

%gou_per <[ JScrollPane
opier

Iy Coller %JPopupMenu

Séléctionner tout

TIT = [ av=1}

- Développement d’IHM V. Deslandres




import
import
import
import

java.io.x;

javax.swing.x;

java.awt.x;

—— java.awt.event.x;

public class BarreOutil extends JFrame {
private JTextArea zone_texte;
private JPopupMenu popup;

JMenuItem
JMenuItem
JMenuItem
JMenuItem

private
private
private
private

cutP;

copyP;
pasteP;
allP;

JButton
JButton
JButton
JButton

private
private
private
private

nouv;
ouvre;
sauve;
apropos;

BarreQutil() {
getContentPane().setLayout(new BorderLayout());

zone_texte = new JTextArea("(saisir le texte ici)");
pODUD = ainqurPnpllp(\-

(boutons sans bord)

/\

‘00 @

l;;z/nétré*avec barre d'outils : un petit éditeur

H D Nouveau '.ﬂ Quvrir E] Enregistrer @Apropos...

(saisir le texte ici)

$8Couper
EBCopmr

It Coller
Séléctionner tout

zone_texte.sétComponentPopupMenu(popup);

(méthode de JComponent)

JToo (Bar S = ajouter_parre_outils(J,;

new JScrollPane(zone_texte);

arreou
JScrollPane scroll

getContentPane().add(baxreOutils, BorderLayout.NORTH);
getContentPane().add(scro\l, BorderLayout.CENTER);

<

Ajouter la zone texte au ScrollPane

Méthodes données ci-apres pour définir la fenétre Popup et la barre d’outils de I’éditeur

- Développement d’IHM V. Deslandres



R

public JToolBar ajouter_barre_outils() {

JToolBar outil = new JToolBar();

w IN1tion Qe outons avef es imag
nouv = new JButton("Nouveau', new ImageIcon('src/gif/new.gif"));
ouvre = new JButton("Ouvrir", new ImageIcon('src/gif/open.gif'));
sauve = new JButton("Enregistrer"”, new ImageIcon("src/gif/save.gif")); <::i

apropos = new JButton("A propos...", new ImageIcon("src/gif/about.gif")); Créer les 4 boutons

ri s de: outons de arre d'outil : san: ordurte
nouv.setBorderPainted(false);
ouvre.setBorderPainted(false);
sauve.setBorderPainted(false); _
apropos.setBorderPainted(false); H E Nouveau ﬁ OQuvrir [El Enregistrer g.) A propos...

K ]1¢ de a 3 .
nouv.addMouselListener(new PassageDelLaSouris());
ouvre.addMouselListener(new PassageDelLaSouris())
sauve.addMouselListener(new PassageDelLaSouris())

s (

apropos.addMouselListener(new PassageDelLaSouri

’

. cﬂ Ouvrir EI Enregistrer g.) A propos...

;);

enregistrement aupr (
nouv.addActionListener(new EcouteurMenu());
ouvre.addActionListener(new EcouteurMenu())
sauve.addActionListener(new EcouteurMenu())

(

apropos.addActionListener(new EcouteurMenu

'teur pour les clics souris : < Ajouter des écouteurs d’action aux boutons

));

] ajou ( on rees a \La arre d'« 1 L¢
outil.add(nouv);

outil.add(ouvre); < Ajouter les boutons a la barre d’outils
outil.add(sauve);
outil.add(apropos);

return outil;
in de la ode ajouter barre outil: V. Deslandres



IIIIIIIIIIIIIIlllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll‘l IIIIIIII IIIIIIII

ion d'un Ip menu Couper
Copier
———— PUD1ic JPopupMenu ajouterPopUp() { Coller I
Séléctionner tout

JPopupMenu pop = new JPopupMenu('"Menu contextuel');

I . ( I | | | .
cutP = new JMenulItem("Couper", new ImageIcon("cut.gif"));
copyP = new JMenultem("Copier", new ImageIcon("copy.gif')); <:i
pasteP = new JMenultem("Coller", new ImageIcon("paste.gif'));
allP = new JMenultem("Séléctionner tout", new ImageIcon("datePicker.gif"));

Créer les menultem

I ) | | .
cutP.addActionListener(new EcouteurMenu());
copyP.addActionListener(new EcouteurMenu());
pasteP.addActionListener(new EcouteurMenu())
allP.addActionListener(new EcouteurMenu());

< Associer les écouteurs aux items de menu
’

pop.add(cutP);
pop.add(copyP);
pop.add(pasteP); <:i
pop.add(allP);

Ajouter les menultem au menu Popup

I
return pop;

by
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class EcouteurMenu implements ActionListener {

public void actionPerformed|(ActionEvent e) {
Object source = e.getSource();

1T (SOUrce == nouv) 1
zone_texte.setText(new String());
setTitle("Nouveau fichier");
}
if (source == ouvre) {
String nomfic = ouvrir();
if (nomfic != null) {
zone_texte.setText(new String());
setTitle(nomfic);
afficher(nomfic);
}
}
if (source == sauve) {
String nomfic = sauver(); Traitement des actions sur les
) ecrire(nomfic); boutons de la barre d’outils
if (source == apropos) {
aPropos();
}
if (source == cutP) {
zone_texte.cut();
}
if (source == copyP) {
zone_texte.copy();
} ( - Traitement des actions sur les items de la
if (source == pasteP a
zone_texte.paste(); fenétre Popup
}
if (source == allP) {
zone_texte.selectAll();
+
}

by
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class PassageDeLaSouris extends|MouseAdapter|{
public void mouseEntered(MouseEvent e) {

if (e.getSource() instanceof JButton) {
((JButton) e.getSource()).setBorderPainted(true);
}
}

public void mouseExited(MouseEvent e) {
if (e.getSource() instanceof JButtod) {

((JButton) e.getSource()).setBogderPainted(false);

Y

} '

V4

-;ﬂ Ouvrir B Enregistrer g.) A propos...
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/[
public String ouvrir() { // choix du fichier en lecture
String nomFic = new String("");
try {
// chargement de fichier
FileDialog fd = new FileDialog(this, "Seéelectionnez votre fichier...", FileDialog.LOAD);

fd.setVisible(true);
nomFic = ((fd.getDirectory()).concat(fd.getFile()));
} catch (NullPointerException e) {
System.out.println("Erreur ouverture dossier !'");
¥
return nomFic;
} // fin de ouvrir()

// méthode de chargement de la zone de texte depuis le fichier sélectionné en lecture
// lecture en flux caracteres

public void afficher(String nom) {
try {
FileReader fichier = new FileReader(nom);
LineNumberReader lecteur = new LineNumberReader(fichier);
String ligne = new String('"");
setTitle(nom);
do {
ligne = lecteur.readLine();
zone_texte.append(ligne);
zone_texte.append(“\n\r");
} while (ligne != null);
fichier.close();
} catch (FileNotFoundException e) {
} catch (IOException e) {
}
} // fin de afficher()

34



public void ecrire(String nom) {

try 4
FileWriter fic = new FileWriter(nom);
BufferedWriter buff = new BufferedWriter(fic);
buff.write(zone_texte.getText());
buff.close();
fic.close();

} catch (IOException e) {

¥

public String sauver() <{

String nomFic = new String("");

Ery 4
FileDialog fd = new FileDialog(this, "Sélectionnez votre fichier...", FileDialog.SAVE);
fd.setVisible(true);
nomFic = ((fd.getDirectory()).concat(fd.getFile()));

} catch (NullPointerException e) {

hs

return nomFic;

¥
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public void aPropos() {
JOptionPane. showMessageDialog(this, "VDe Corp. 2020", "A propos", JOptionPane.INFORMATION MESSAGE); — ——

}

class TestBarreQutil {
public static void main(String[] args) {

BarreQutil frame = new BarreQutil();

frame.setVisible(true);
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Autres composants utiles

JColorChooser : fenétre de dialogue JTabbedPane : permet de mettre
permettant de choisir une couleur plusieurs JPanel dans des onglets

|Swatches |HSB |RGB | B . TfabbedPane.Demo | _]E
l I t:} Two z':} Three |3 Four|

\Does nothing at all|

JScrollPane: un conteneur permettant le

JPlitPane : il s'agit d'un double défilement (ascenseur) si nécessaire
conteneur permettant une interaction
entre deux composants ] ToolBarDemo

SplitPaneDemo

Cat.gif
Dog.gif

T<lals

Rabbit.gif Ifthis were a real app, itwould have taken you to the previous <something=.
Pig.gif _ Ifthis were a real app, itwould have taken you up one level to =<something=.
dukeWaveRed.gif \ ,
KetfwCosro.olf If this were a real app, itwould have taken you to the next <something=.
lainesTongue.gif 1

left.gif

middle.gif
right.gif
sticken‘acegif
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